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Prefazione

Questo libro, I Manuale dell’AmigaDOS, € la combinazione di tre diverse
pubblicazioni:

Il Manuale dell’AmigaDOS per 1'utente
Il Manuale dell’AmigaDOS per il programmatore
Il Manuale dell’AmigaDQOS di riferimento tecnico

Il Manuale per I'utente contiene informazioni che interessano ogni utente
dell’Amiga, dal momento che esistono piu comandi eseguibili dall’Amiga-
DOS di quanti siano quelli accessibili dal Workbench. Per servirsi di questi
comandi e sufficiente attivare il CLI (Command Line Interface, interfaccia
linea comando) tramite il programma Preferences.

I Manuale per il programmatore descrive la gestione dell’ AmigaDOS
attraverso un programma piuttosto che tramite l'interfaccia linea comando.
Inoltre documenta in modo completo I'’Amiga Macro Assembler e il Linker,
disponibili come prodotti separati.

I Manuale di riferimento tecnico.descrive le strutture dei dati che
I'’AmigaDOS adotta internamente. Include la spiegazione di come i dati sono
memorizzati in un disco DOS e la descrizione del formato dei “file oggetto”
usato dall’AmigaDOS. Il programmatore e l'utente esperto troveranno
estremamente utili le informazioni contenute in questa sezione tecnica.

L’'unione di queste tre pubblicazioni in un singolo volume rappresenta la
miglior guida all’AmigaDOS che si possa desiderare.
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Capitolo 1

Introduzione all’AmigaDOS

Questo capitolo fornisce una descrizione generale del sistema operativo
AmigaDOS. Include una descrizione della gestione del terminale, la struttura
delle directory e l'uso dei comandi. Alla fine del capitolo & presentato un
esempio di una semplice sessione di lavoro con I'’AmigaDOS.

1.1 Descrizione del capitolo

1.2 Gestione del terminale

1.3 Uso del filing system

1.3.1 Nomi dei file

1.3.2 Uso delle directory

1.3.3 Come impostare la directory corrente

1.3.4 Selezione del device corrente

1.3.56 Aggiungere una nota ai file

1.3.6 Comprensione dei nomi dei device

1.3.7 Uso delle convenzioni per le directory e impiego
dei device logici

14 Uso dei comandi dell’AmigaDOS

1.4.1 Esecuzione dei comandi in background

1.4.2 Esecuzione dei file di comandi

1.4.3 Ridirezione dell'input e dell’'output dei comandi

1.4.4 Interruzione dell’AmigaDOS

145 Comprensione dei formati dei comandi

15 Processo di convalida

1.6 Comandi d'uso piu comune

1.7 Convenzioni adottate

1.1 Descrizione del capitolo

L’AmigaDOS e un sistema operativo multitasking, progettato per
I’Amiga. Sebbene possa essere usato come sistema multi-utente, I’Amiga-
DOS viene normalmente utilizzato da un utente singolo. La disponibilita del



4 IL MANUALE DELL'’AMIGADOS PER L'UTENTE

multitasking permette 1'esecuzione simultanea di processi diversi. Si puo
anche usare il multitasking per sospendere un lavoro mentre ne viene
eseguito un altro.

Ogni processo (task) dell’AmigaDOS, come ad esempio il filing system,
rappresenta un particolare task del sistema operativo. Viene eseguito
solamente un processo alla volta; quelli rimanenti correntemente attivi
possono trovarsi in attesa che si verifichi una particolare condizione, o0 sono
stati sospesi e attendono di poter riprendere la loro esecuzione. A ogni
processo € associata una priorita, e quello che ha la priorita piu elevata e
libero di procedere per conto proprio. Gli altri vengono eseguiti solo quando
quelli con priorita piu alta sono per qualche ragione in attesa di qualcosa; ad
esempio di ricevere delle informazioni dal disco.

Il sistema AmigaDOS standard si serve di un certo numero di task che non
sono disponibili all'utente, come per esempio, quello che controlla la porta
seriale. Questi processi sono conosciuti come “processi riservati”. Altri task
riservati sono devoluti al controllo del terminale e al filing system di un disk
drive. Se la configurazione hardware contiene piu di un disk drive, & presénte
un processo per ogni drive.

L'AmigaDOS fornisce un processo utilizzabile dall'utente, chiamato
Interfaccia Linea Comando o CLI. Possono essere eseguiti simultanea-
mente diversi processi CLI, numerati progressivamente a partire da 1. I
processi CLI leggono i comandi e li eseguono. Tutti i comandi e i programmi
degli utenti possono essere eseguiti da qualsiasi CLI. Per creare processi CLI
addizionali si possono usare i comandi NEWCLI e RUN. Per rimuovere un
processo CLI si usa invece il comando ENDCLI. Nel capitolo 2 si trova la
descrizione completa di questi comandi.

1.2 Gestione del terminale

Le informazioni che vengono introdotte nel terminale hanno due strade da
seguire: possono dirigersi verso un CLI che puo comunicare all’AmigaDOS
di caricare un programma, oppure possono venire inoltrate a un programma
che viene eseguito sotto quel dato CLI. In entrambi i casi, &€ un gestore del
terminale (o console) che elabora sia l'input che l'output. Inoltre tale
processo compie il trattamento locale della linea di testo e alcune altre
funzioni. La lunghezza massima di una linea digitata € di 255 caratteri.

Per correggere gli errori, occorre premere il tasto BACKSPACE, che
cancella l'ultimo carattere digitato. Per cancellare un'intera riga, si puo
tenere premuto il tasto CTRL contemporaneamente al tasto X. Questo tipo di
combinazioni con il tasto CTRL, chiamate anche combinazioni control,
vengono d’'ora in poi indicate in questo manuale come CTRL-X.

Se state scrivendo qualcosa, 1'AmigaDOS attende finché non avete
terminato 1'operazione prima di visualizzare qualunque altro output. Potete
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cosi scrivere senza che l'input e 'output vengano mischiati. L.’ AmigaDOS
riconosce che avete terminato l'introduzione di una linea di testo quando
premete il tasto RETURN. Si pud anche comunicare all’AmigaDOS di aver
terminato una linea cancellandola per intero. Per cancellare una linea si puo
premere CTRL-X oppure una serie di BACKSPACE finché tutti i caratteri
della linea non sono stati cancellati. Quando 1I'AmigaDOS si rende conto che
avete terminato, riprende la visualizzazione dell’'output che aveva tenuto in
sospeso. Se desiderate fermare l'output per poterlo leggere, potete
semplicemente digitare un qualunque carattere (premere la barra spaziatrice
e la cosa piu semplice) e 'output si ferma. Per riprendere 1'output premete
BACKSPACE, CTRL-X o RETURN. La pressione di RETURN fa in modo che
I'AmigaDOS tenti di eseguire la linea digitata solo dopo il termine del
programma corrente.

L’AmigaDOS riconosce CTRL-\ come indicatore di fine file. In certe
circostanze, si pud utilizzare questa combinazione per chiudere un file di
input (vedere la sezione 1.3.6 per determinare quando si puo usare CTRL- \).

Se vedete che sullo schermo appaiono strani caratteri quando scrivete
qualcosa sulla tastiera, probabilmente avete premuto CTRL-O inavvertita-
mente. L'’AmigaDOS riconosce questa combinazione come istruzione al
console device (CON:) per visualizzare il set di caratteri alternativo. Per
tornare alla situazione iniziale premete CTRL-N. Qualunque altro carattere
apparira ora normalmente. D’'altro canto potreste premere ESC-C per pulire
lo schermo e visualizzare il testo normale.

Nota: CON:, il device di controllo della tastiera, non prende in
considerazione la pressione dei tasti funzione e di quelli per lo spostamento
del cursore. Se desiderate che questi tasti vengano riconosciuti dovete
utilizzare RAW:. Per una descrizione di RAW:, vedere la sezione 1.3.6,
“Comprensione dei nomi dei device”, piu avanti in questo stesso capitolo.

Infine 1'AmigaDOS riconosce tutti i comandi e gli argomenti sia in
maiuscolo che in minuscolo. L'’AmigaDOS visualizza un nome di file con i
caratteri, maiuscoli o minuscoli, che sono stati usati quando il file & stato
creato, ma non ha nessuna importanza il tipo di carattere che usate quando
fate riferimento al suo nome per identificarlo.

1.3 Uso del filing system

Questa sezione descrive l'uso del filing system dell’AmigaDOS. In
particolare spiega come attribuire un nome ai file, organizzarli e richiamarli.

Un file € il piu piccolo oggetto dotato di nome usato dall’AmigaDOS. 11
modo piu semplice per identificare un file & attraverso il suo nome, come
illustra qui di seguito la sezione 1.3.1. Comunque, puo rendersi necessario
identificare un file in un modo piu completo. Un'identificazione di questo tipo
potrebbe includere il nome del device o del volume, il nome della directory
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cosi come il nome del file. Questo argomento verra illustrato nelle sezioni
seguenti.

1.3.1 Nomi dei file

L' AmigaDOS mantiene le informazioni su disco in una serie di file, i quali
sono dotati di un nome, in modo da poter essere identificati e richiamati. Il
filing system permette che i nomi dei file siano lunghi fino a trenta caratteri,
e i caratteri siano tutti quelli stampabili eccetto la barra (/) e i due punti (:).
Questo significa che all’'interno di un nome di file si possono includere spazi
(), segni di uguale (=), segni di addizione (+), le virgolette e tutti i caratteri
speciali riconosciuti dal CLI. In questo particolare caso pero, si deve avere
I'accortezza di racchiudere tra virgolette il nome del file ed eventualmente
l'intero percorso (vedere i paragrafi seguenti). Per introdurre le virgolette nel
nome di un file, bisogna scrivere un asterisco (*) immediatamente prima di
questo carattere. Inoltre, per introdurre un asterisco, bisogna scriverne un
altro. Questo significa che un file dal nome

A*B = C''
deve essere scritto come segue:

IIA**B p— c*llll
perché il CLI lo accetti.

Nota: quest’uso dell’asterisco contrasta con quello della maggior parte dei
sistemi operativi, nei quali viene impiegato come wild card universale. Un
asterisco da solo rappresenta per I'’AmigaDOS la tastiera e la finestra corrente.
Per esempio,

COPY nomedelfile TO *

copia il contenuto del file specificato sullo schermo.

1.3.2 Uso delle directory

Il filing system permette anche 1'uso delle directory per raggruppare i file
in unita logiche. Per esempio, si possono usare due directory differenti per
separare i programmi sorgenti dalle loro documentazioni, oppure per
mantenere i file che appartengono a una persona separati da quelli che
appartengono a un'altra.
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Ogni file deve appartenere a una directory. Un disco vuoto contiene una
directory, chiamata directory radice (root directory). Se viene creato un file
in un disco vuoto, il sistema lo inserisce nella directory radice. Comunque,
le directory stesse possono contenere ulteriori directory. Ogni directory puo
quindi contenere file, oppure altre directory, o un misto di entrambi.
Qualunque nome di file & unico solamente all’interno della directory cui
appartiene, cosi il file “alberto” della directory “marco” € un file completa-
mente differente da quello chiamato “alberto” nella directory “roberta”.

Questa struttura dei file permette che due persone che condividono lo
stesso disco non debbano preoccuparsi della sovrascrittura di file creati da
qualcun altro, finché creano i propri file nelle proprie directory.

ATTENZIONE: se create un file con un nome che esiste gia,
I'AmigaDOS cancella il contenuto precedente di quel file. Sullo
schermo non troverete nessun messaggio che segnali questa
operazione.

Si puo usare questa struttura a directory anche per organizzare le
informazioni che esistono sul disco, tenendo diversi tipi di file in directory
differenti.

Un esempio puo aiutarvi a chiarire questo aspetto. Consideriamo un disco
che contiene due directory chiamate “marco” e “roberta”. La directory
“marco” contiene due file chiamati “testo” e “lettera”. La directory “roberta”
contiene un file chiamato “dati” e due directory chiamate “lettera” e “fattura”.
Queste subdirectory contengono ognuna un file chiamato “18giugno“. La
Tavola 1-A rappresenta questa struttura:

ROOT

l |
MARCO ROBERTA

I I
TESTO LETTERA DATI LETTERA FATTURA

18GIUGNO  18GIUGNO

Tavola 1-A: una struttura di directory
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Nota: /a directory “marco” ha un file chiamato “lettera”, mentre la directory
“roberta” ne contiene un’altra chiamata “lettera”. Non si crea comunque
confusione, perché i due file sono in directory differenti. Non c'e limite al
livello di nidificazione delle directory.

Per specificare un file in modo completo bisogna includere la directory che
lo contiene, la directory che contiene questa directory, e cosi via, cioé occorre
indicare il nome di tutte le directory che si trovano sul percorso per arrivare
al file desiderato. Per separare ogni nome di directory dalla successiva
directory o dal nome di file, bisogna introdurre una barra (/). Cosi, le
indicazioni complete dei file presenti nel disco della Tavola 1-A sono le
seguenti:

marco/testo
marco/lettera
roberta/dati
roberta/lettera/18giugno
roberta/fattura/18giugno

1.3.3 Come impostare la directory corrente

L'indicazione completa di un file pu0 essere estremamente scomoda da
digitare, cosi il filing system crea e mantiene una directory corrente fittizia
dove vengono ricercati i file. Per specificare la directory corrente bisogna
usare il comando CD (dall'inglese Current Directory). Se avete selezionato
“roberta” come vostra directory corrente allora i nomi che seguono sono
sufficienti per specificare i file in essa contenuti:

dati
lettera/18giugno
fattura/18giugno

Si pud impostare come directory corrente una qualunque delle directory
presenti su disco. Per indicare un file al suo interno basta semplicemente
scriverne il nome. Per specificare i file all'interno delle subdirectory, bisogna
digitare i nomi delle directory poste lungo il percorso a partire dalla directory
corrente.

Tutti i file residenti su un disco restano disponibili anche se € stata
impostata una directory corrente. Per far si che 1'’AmigaDOS li ricerchi
attraverso tutte lg directory a partire dalla radice, € necessario aggiungere
i due punti (:) all'inizio della descrizione del file. Cosi, quando avete
impostato “roberta” come directory corrente, potete ottenere il file “dati”
anche inserendo la descrizione “:roberta/dati”. L'uso della directory corrente
riduce solamente la battitura, visto che tutto cio che si deve fare e indicare
il nome del file “dati”.

Per ottenere gli altri file presenti sul disco, digitate rispettivamente
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“:marco/testo” e “:marco/lettera”. Un altro metodo puo essere quello di usare
il comando CD o di aggiungere / prima del nome di un file. La barra non
significa “radice” come in alcuni sistemi, ma si riferisce alla directory
precedente alla directory corrente. L'AmigaDOS permette 1'uso multiplo di
barre, con ogni barra che si riferisce a un livello precedente. Cosi un ../ in
Unix equivale a / in AmigaDOS. Similmente, un ..\ in MS-DOS equivale a
/ in AmigaDOS. Cosi, se la directory corrente & “:roberta/lettera”, potete
specificare il file “:roberta/fattura/18giugno” come “/fattura/18giugno”. Per
riferirsi ai file in “:marco”, potete scrivere:

CD :marco
definendo direttamente la nuova directory corrente, oppure
CD //marco

definendo la nuova directory corrente a partire dalla posizione precedente,
cioe “roberta/lettera”. Il primo / fa risalire a “roberta”, il secondo alla
directory radice. In seguito potete specificare qualunque file in “marco” con
un singolo nome di file. Naturalmente potete sempre usare // per riferirvi
direttamente a uno specifico file. Per esempio,

TYPE //marco/lettera

visualizza il file senza che abbiate impostato “marco” come directory
corrente. Per andare subito al livello della radice, conviene usare sempre i
due punti (:) seguiti dal nome di una directory. Se si usano le barre, bisogna
conoscere esattamente il numero di livelli da percorrere a ritroso.

1.3.4 Selezione del device corrente

E possibile che l'utente disponga di piu disk drive. A ognuna di queste
periferiche viene assegnato un nome, nella forma dfn: (per esempio, dfl:),
dove “n” si riferisce al numero del device (attualmente 1'AmigaDOS accetta
i nomi di device da df0: a df3:). Ogni singolo disco & associato a un nome
unico, conosciuto come nome del volume (vedere piu avanti per ulteriori
dettagli).

In aggiunta a cio, il device logico SYS: viene assegnato al disco dal quale
fate partire il sistema. Si puo usare questo nome al posto del nome del disco
(come df0:).

La directory corrente € associata anche a un device corrente, cioé il drive
nel quale risiede tale directory. E noto che porre i due punti prima della
descrizione di un file serve per identificare la directory radice del drive
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corrente. Se invece si desidera identificare la directory radice di un
particolare drive, per esempio diverso da quello corrente, si deve collocare
prima dei due punti il nome del drive. Cosi, supponendo che abbiate inserito
il disco nel drive dfl, avete un altro modo per riferirvi al file “dati” nella
directory “roberta”, cioé “dfl:roberta/dati”. Per riferirvi a un file nel drive df0
chiamato “progetto” appartenente alla directory “pietro”, potreste immettere
“df0:pietro/progetto”, senza preoccuparvi di quale directory sia impostata
come quella corrente.

Nota: quando ci si riferisce a un disk drive o a un qualunque altro device
da solo o in unione a un nome di directory, bisogna sempre aggiungere i due
punti, per esempio df1:. .

La Tavola 1-B illustra la struttura di una descrizione di file. La Tavola 1-C
presenta alcuni esempi di corrette descrizioni di file.

A sginistra dei “." A destra dei “:" A destra di “/”

Nome del device Nome della directory Nome della subdirectory
oppure oppure oppure

Nome del volume Nome del file Nome del file

Tavola 1-B: la struttura di una descrizione di file

SYS:comandi

DFO:marco
DFl:roberta/lettera
DF2:roberta/lettera/18giugno
DOC:progetto/sezionel/figure
FONTS: font-prova

C:cls

Tavola 1-C: esempi di descrizioni di file

Per avere accesso a un file presente in un disco particolare, si puo scrivere
il nome unico del disco, che € conosciuto come il nome di volume del disco,
al posto del nome del device. Per esempio se il file & sul disco “MCC", potete
specificarlo indicando il nome “MCC:pietro/progetto”. Si puo usare il nome
di volume per riferirsi a un disco senza indicare in quale drive si trovi. Il nome
di volume viene assegnato a un disco quando lo si formatta (per ulteriori
dettagli, vedere il comando FORMAT nel capitolo 2 di questo manuale).

Un nome di device, a differenza di un nome di volume, non fa realmente
parte del nome. Per esempio, I'AmigaDOS puo leggere un file creato in df0:
da un altro drive, come df1l:, se inserite il disco in quel drive, evidenziando



INTRODUZIONE ALL’AMIGADOS 11

di conseguenza l'intercambiabilita dei drive. Se create un file “marco” sul
disco nel drive df0;, il file € identificato come “df0:marco”. Se spostate il disco
nel drive dfl:, I'AmigaDOS pué ancora leggere il file, che ora perd €
identificabile come “dfl:marco”.

1.3.5 Aggiungere una nota ai file

Sebbene il nome di un file possa evidenziare alcune informazioni sul suo
contenuto, si rende spesso necessario guardare all'interno del file stesso per
ottenere maggiori dettagli. L’AmigaDOS fornisce una semplice soluzione a
questo problema. Si puod usare il comando FILENOTE per aggiungere al file
un commento lungo fino a 80 caratteri (ricordandosi di racchiudere tra
virgolette i commenti che comprendono degli spazi). Nel commento di un file
si puo inserire qualunque informazione: il giorno della creazione del file, se
un errore & stato corretto oppure no, la versione del programma e qualunque
altra cosa possa aiutare la sua identificazione.

Il commento deve essere associato a un file particolare (non € necessario
che tutti abbiano dei commenti). Per aggiungere il commento occorre
impartire il comando FILENOTE. Un file creato ex novo non e dotato di
commento. Quando si copia un file dotato di commento in un nuovo file,
viene trasferito il contenuto ma non il commento. Comunque, ogni commento
aggiunto a un file che viene riscritto piu volte viene mantenuto. Si pud
scrivere un programma che copi un file e il suo commento, ma occorre fare
uno specifico lavoro supplementare per copiare il commento. Per ulteriori
particolari su questo argomento, vedere il capitolo 2 del Manuale
dell’AmigaDOS per il programmatore.

Quando si cambia nome a un file, il commento associato non cambia, visto
che il comando RENAME interviene solo sul nome del file. Il contenuto del
file e il suo commento rimangono inalterati, comunque se ne alteri il nome.
Per ulteriori particolari, riferirsi ai comandi LIST e FILENOTE illustrati nel
capitolo 2 di questo manuale.

1.3.6 Comprensione dei nomi dei device

I device sono dotati di un nome, in modo che sia possibile riferirsi a loro
usando un termine preciso. I nomi dei dischi, come df0:, sono esempi di nomi
di device. Notate che per riferirsi a un nome di device, cosi come per un
nome di file, si possono usare sia caratteri maiuscoli che minuscoli. Per
quanto riguarda i dischi, si fa seguire al nome di device un nome di file
poiché 1'AmigaDOS supporta i file in questi device. Inoltre un nome di file
puo includere delle directory, visto che I'’AmigaDOS supporta anche quelle.

Si possono creare anche file in memoria utilizzando il device chiamato
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RAM:. Questo dispositivo emula un disk drive in memoria; &€ quindi in grado
di creare un filing system che utilizza qualunque comando del filing system
normale.

Nota: il device RAM: richiede la presenza del file “lI/ram-handler” sul disco.
Nella versione 1.2, il device RAM: scrive i file in blocchi di 512 byte. Per
attivare l'icona del device RAM: ogni volta che viene fatto partire il sistema,
bisogna modificare il file di startup per includere il comando appropriato.

Una volta che il RAM: esiste, si puo, per esempio, creare una directory per
copiare tutti i comandi in memoria, usando le seguenti istruzioni:

MAKEDIR ram:c
COPY sys:c TO ram:c
ASSIGN C: RAM:C

Ora potete vedere il risultato con DIR RAM:. Sara presente la directory “c”,
che il comando DIR visualizza come c (dir). Questa operazione rendera
I'esecuzione dei comandi molto veloce ma lascera disponibile poca memoria
per altre applicazioni. Ogni file presente nel device RAM: viene perso quando
la macchina subisce un reset.

Nota: sul disco Workbench non tutti i comandi del’AmigaDOS sono
contenuti nella directory c. Quindi copiando tale directory nel drive in
memoria RAM: e assegnandola, puo accadere che impartendo determinati
comandi il sistema, accedendo esclusivamente al dispositivo RAM:, non li
trovi e non possa quindi mandarli in esecuzione. Per esempio il comando
FORMAT é residente nella directory System, e non verrebbe quindi eseguito.

L'AmigaDOS fornisce altri device che potete usare senza bisogno di far
riferimento a un file su disco. I paragrafi seguenti descrivono tali device, tra
i quali NIL:, SER:, PAR:, PRT:, CON: e RAW:. In particolare il device NIL: &
un device fittizio. L'’AmigaDOS non crea nessun output diretto a NIL;,
mentre, quando si legge da NIL:, I'AmigaDOS fornisce immediatamente
un'indicazione di “end-of-file” (fine del file). Per esempio, potete scrivere:

EDIT abc TO nil:

in modo da usare |’ editor per scorrere un file, senza che 1I'AmigaDOS riscriva
le eventuali modifiche.

Si pud usare il device chiamato SER: per riferirsi a qualunque periferica
connessa tramite la linea seriale (spesso una stampante). Cosi, potete
scrivere il comando seguente:

COPY xyz TO ser:
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per comunicare all’AmigaDOS di inviare il contenuto del file “xyz" alla linea
seriale. Bisogna notare che il device seriale copia soltanto in multipli di 400
byte alla volta, quindi effettuare una copia con SER: pu0 apparire
discontinuo.

11 device PAR: si riferisce alla porta parallela nello stesso modo.

L’AmigaDOS fornisce inoltre il device PRT: (dall'inglese PRinTer, che
significa stampante). Il device PRT: identifica la stampante che utilizzate,
definita per mezzo del programma “Preferences”. In questo programina,
potete definire se la vostra stampante € collegata attraverso la porta seriale
o quella parallela. Cosi, il comando

COPY xyz TO prt:

stampa il file “xyz" prescindendo dalla porta alla quale € connessa la
stampante.

I1 PRT: trasforma ogni carattere di line feed (avanzamento linea), presente
in un file, in un carriage return (ritorno carrello) seguito dal carattere line
feed. Alcune stampanti, pero, richiedono i file senza trasformazione. Per
trasmettere un file senza che i linefeed vengano alterati, occorre usare
PRT:RAW al posto di PRT..

L’AmigaDOS consente 1'uso di finestre multiple. Per formare una nuova
finestra, si pud usare il device CON:. Il formato per il device CON: e:

CON:x/y/larghezza/altezza/[titol0]

dove “x” e “y” sono le coordinate, “larghezza” e “altezza” sono numeri interi
rappresentanti la larghezza e 1'altezza della nuova finestra, e “titolo”, che &
facoltativo, € una stringa. Bisogna includere tutte le barre (/), compresa
l'ultima. Il titolo, che appare nell'intestazione della finestra, puo essere
composto da un massimo di trenta caratteri (spazi inclusi). Se il titolo
contiene degli spazi bisogna racchiudere l'intera descrizione tra virgolette
(") come si vede nell' esempio seguente:

''CON:20/10/300/100/prova finestra''

C’é un altro device che riguarda le finestre chiamato RAW:, ma viene
impiegato raramente "dall'utente medio (vedere il capitolo 2 del Manuale
dell’AmigaDQOS per il programmatore per ulteriori particolari). Si puo usare
RAW:, nello stesso modo in cui si usa CON:, per creare un device che tratta
le finestre in modo meno elegante. RAW: per0, al contrario di CON:, non
effettua la traduzione dei caratteri e non permette di modificare il contenuto
di una linea, cioeé accetta l'input e restituisce 1'output esattamente nella
stessa forma in cui sono stati originariamente scritti. Questo significa che i
caratteri sono mandati immediatamente a un programma senza permettere
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di cancellarne qualcuno usando il tasto BACKSPACE. Normalmente si usa
RAW: con un programma che pretende l'input e I'output senza la traduzione
dei caratteri.

ATTENZIONE: il device RAW: deve essere utilizzato solo dai piu
esperti. E consigliabile servirsene con cautela.

Per riferirsi alla finestra corrente, sia per l'input che per I'output, € possibile
indicarla con un nome speciale: * (il carattere asterisco). Il comando COPY
puo essere usato per copiare da un file a un altro; quindi usando *, & possibile
copiare il contenuto di una finestra in un’altra. Per esempio:

COPY * TO CON:20/20/350/150/

oppure dalla finestra corrente alla finestra corrente. Per esempio:
COPY * TO *

oppure da un file alla finestra corrente. Per esempio:
COPY marco/lettera TO *

L'AmigaDOS finisce di copiare quando giunge alla fine del file. Per
comunicare all’AmigaDOS di terminare la copia dal *, bisogna impartire la
combinazione CTRL-\. Notate che * NON ¢ la wild card (cioé il carattere
jolly) universale.

1.3.7 Uso delle convenzioni per le directory e impiego dei
device logici

Oltre ai device fisici che abbiamo gia menzionato, I’AmigaDOS supporta
una serie di utili device logici. L' AmigaDOS usa tali device per individuare
i file che i programmi richiedono di volta in volta. In questo modo i
programmi possono riferirsi a un nome di device standard prescindendo
dalla reale locazione del file. Tutti questi device logici possono venire
riassegnati dall'utente per riferirsi a qualunque directory. :

I device logici descritti in questa sezione sono elencati nella tavola della
pagina successiva.
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Nome Descrizione Directory
SYS: Directory radice del disco di sistema :

C: Directory dei comandi C

L: Directory delle librerie L

S: Libreria delle sequenze S

LIBS: Libreria per le chiamate a OpenLibrary :LIBS
DEVS: Device per le chiamate a OpenDevice :DEVS
FONTS: Font caricabili per le chiamate a OpenDiskFont :FONTS
T: Area di lavoro temporanea da assegnare T

Device logico:
Directory tipica:
Descrizione:

Device logico:
Directory tipica:
Descrizione:

Device logico:
Directory tipica:
Descrizione:

Tavola 1-D: i device logici

SYS:
Disco.Iniziale:

“SYS’ rappresenta la directory radice del SYStem disk
(disco sistema). Quando si attiva 1'Amiga, I'’AmigaDOS
assegna il device logico SYS: al nome della directory
radice del disco presente in df0:. Se, per esempio, il disco
nel drive df0: & dotato del nome di volume “Di-
sco.Iniziale”, ' AmigaDOS assegna SYS: a Disco.Iniziale:.
Dopo questa assegnazione, qualunque programma che si
riferisca a SYS: usera la directory radice di quel disco.

C:
Disco.Iniziale:c

“C" rappresenta la directory dei comandi. Quando si
immette un comando da CLI (per esempio, DIR <cr>),
I'’AmigaDOS inizialmente cerca di individuarlo nella
directory corrente. Se il sistema non riesce a trovare il
comando nella directory corrente, procede a cercarlo
come “C:DIR". Cosi, se avete assegnato “C:” a un’altra
directory (per esempio, “Altro.Disco:c”), 1'AmigaDOS
legge e quindi esegue “Altro.Disco:c/DIR".

L:
Disco.Iniziale:l

“L" rappresenta la directory delle Librerie. Questa
directory contiene gli overlay per i comandi troppo lunghi
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Device logico:
Directory tipica:

Descrizione:

Device logico:
Directory tipica:
Descrizione:

Device logico:
Directory tipica:
Descrizione:

Device logico:
Directory tipica:
Descrizione:

e le parti non residenti del sistema operativo. Per
esempio, le librerie di run-time mantenute su disco
(Ram-Handler, Port-Handler, Disk-Validator...) trovano
posto in questa directory. L’AmigaDOS richiede la
presenza di questa directory per operare.

S:
Disco.Iniziale:s

“S" rappresenta la libreria delle Sequenze. I file sequenza
contengono una serie di comandi che il comando
“EXECUTE" cerca ed esegue. EXECUTE ricerca il file
sequenza (chiamato anche file batch) inizialmente nella
directory corrente. Se l'operazione non ha successo,
EXECUTE procede a cercarlo nella directory alla quale &
stato assegnato il device logico S:.

LIBS:
Disco.Iniziale:libs

La funzione OpenLibrary (che fa parte del ROM Kernel)
ricerca in questa directory le librerie che non sono gia
presenti in memoria.

DEVS:
Disco.Iniziale:devs

La funzione OpenDevice ricerca in questa directory i
device che non sono gia presenti in memoria.

FONTS:
Disco.Iniziale:fonts

La funzione OpenDiskFont ricerca in questa directory le
fonti carattere caricabili che non sono gia presenti in
memoria.

Nota: in aggiunta alle directory assegnabili, appena citate, alcuni
programmi aprono dei file nella “:T” directory. Come ricorderete, i file (o le
directory) preceduti dai “:” trovano posto nella directory radice. Cosi “:T”
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individua la directory T, contenuta nella radice, del disco corrente. Si puo
usare questa directory per memorizzare file temporanei. Gli editor, e in genere
i programmi dello stesso tipo, inseriscono i loro file di lavoro temporanei, o le
copie di backup dell’ultimo file modificato, in questa directory. Se non avete
piu spazio a disposizione sul disco, questo é uno dei primi posti dove cercare
i file che non servono piu.

Quando il sistema viene inizializzato, I’AmigaDOS assegna C: alla
directory :C. Questo significa che se si attiva il sistema con un disco che e
stato formattato con il comando:

FORMAT DRIVE DFO: NAME ''Disco.Iniziale"’
SYS: viene assegnato a “Disco.Iniziale”. Il device logico C: e assegnato alla

directory C dello stesso disco (cioé Disco.lniziale:c). Nello stesso modo,
vengono assegnati i seguenti nomi:

C: Disco.Iniziale:c
L: Disco.Iniziale:1
S: Disco.Iniziale:s
LIBS: Disco.Iniziale:1ibs
DEVS: Disco.Iniziale:devs
FONTS: Disco.Iniziale:fonts

Se una directory non € presente, il device logico corrispondente viene
assegnato alla directory radice.

Se possedete un hard disk (chiamato dhO:) e desiderate usare i file di
sistema dovete impartire al sistema i seguenti comandi:

ASSIGN SYS: DHO:
ASSIGN C: DHO:C
ASSIGN L: DHO:L
ASSIGN S: DHO:S
ASSIGN LIBS: DHO:LIBS
ASSIGN DEVS: DHO:DEVS
ASSIGN FONTS: DHO: FONTS

Bisogna sempre tenere presente che le assegnazioni coinvolgono tutti i
processi CLI. Cambiare un'assegnazione all'interno di una finestra significa
ripercuotere la variazione in tutte le altre.

Se desiderate usare la vostra libreria speciale di fonti carattere, digitate

ASSIGN FONTS: ''Disco Fonti Speciali:mie.fonti'"®
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Se desiderate che i vostri comandi vengano eseguiti piu velocemente e
avete memoria in abbondanza, digitate

MAKEDIR ram:c
COPY sys:c ram:c all
ASSIGN C: ram:c

Questa operazione copia tutti i normali comandi dell’AmigaDOS nel disco
RAM e riassegna la directory dei comandi in modo che il sistema li trovi nel
disco virtuale in memoria.

1.4 Uso dei comandi dell’AmigaDOS

Un comando dell’AmigaDOS € costituito dal nome del comando stesso e
dai suoi argomenti, se sono previsti. Per eseguire un comando dell’Amiga-
DOS bisogna scriverne il nome e gli argomenti dopo il prompt del CLIL.

Quando si scrive il nome di un comando, questo viene eseguito come parte
della Command Line Interface (CLI). Immediatamente dopo si possono
inserire altri comandi, ma 1’AmigaDOS non li esegue finché il comando
corrente non € terminato. Quando un comando e terminato, appare il prompt
corrente del CLI, cioé il cursore con il messaggio impostato dal sistema. In
questo caso si dice che il comando € eseguito in modo interattivo.

11 prompt del CLI & inizialmente n>, dove n & il numero del processo CLI.
I1 messaggio del cursore pud comunque essere cambiato per mezzo del
comando PROMPT (per ulteriori dettagli riguardo il comando PROMPT,
vedere il capitolo 2 di questo manuale.)

ATTENZIONE: se state eseguendo un comando in modo interattivo e
per qualche motivo questo fallisce, I'AmigaDOS continua in ogni caso
a eseguire il comando successivo. Percid, pud essere pericoloso
introdurre molti comandi in anticipo. Per esempio, se scrivete

COPY aTOb
DELETE a

e il comando copia fallisce (magari perché il disco € pieno), DELETE
viene comunque eseguito e perdete il vostro file.

1.4.1 Esecuzione dei comandi in background

Usando il comando RUN si puo ordinare all’AmigaDOS di eseguire uno o
piu comandi in background (sottofondo). RUN crea un nuovo CLI in qualita
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di processo separato a bassa priorita. Se si fa uso di questa possibilita,
I'AmigaDOS esegue le linee di comando impostate successivamente, nello
stesso momento di quelle che hanno beneficiato dell'uso di RUN. Per
esempio si puo esaminare il contenuto di una directory mentre un file di testo
viene stampato. Per farlo, scrivete

RUN TYPE file_di_testo TO prt:
LIST

Il comando RUN crea un nuovo CLI e porta avanti la stampa del file, mentre
la lista viene visualizzata nella finestra originale del CLIL

Si puo chiedere all’AmigaDOS di portare avanti diversi comandi usando
RUN. RUN preleva ogni comando e lo esegue nell'ordine dato. La linea
contenente i comandi dopo il RUN viene detta command line. Per terminare
una command line, bisogna premere RETURN. Per estendere la command
line su piu linee di testo, si deve aggiungere un simbolo di addizione (+) in
ogni linea, eccetto 1'ultima, prima di premere RETURN. Per esempio,

RUN JOIN filel file2 AS file3 +
SORT file3 T0 filed +
TYPE filed TO prt:

1.4.2 Esecuzione dei file di comandi

Si puod usare anche il comando EXECUTE per eseguire le command line
contenute in un file invece che scriverle direttamente. I1 CLI legge la
sequenza di comandi dal file finché non trova un errore o raggiunge la fine
del file. Se trova un errore, I' AmigaDOS non esegue i comandi seguenti sulla
linea del RUN o nel file usato da EXECUTE, a meno che non sia stato
impartito il comando FAILAT. Per i particolari che riguardano il comando
FAILAT, vi rimandiamo al capitolo 2. 11 CLI mostra i prompt solo dopo
I'esecuzione dei comandi in modo interattivo.

1.4.3 Ridirezione dell’input e dell’'output dei comandi

L’AmigaDOS fornisce un modo per ridirigere l'input e 1'output standard.
Si usano i simboli > e < come comandi. Normalmente, quando si digita un
comando, I’AmigaDOS ne visualizza 1'output sullo schermo. Per comunicare
all’AmigaDOS di mandare l'output a un file si deve usare il comando >. Per
accettare 'input verso un programma proveniente da un file invece che dalla
tastiera, si deve usare il comando <. I comandi < e > agiscono come vigili
addetti al traffico e dirigono il flusso delle informazioni. Per esempio, per
dirigere verso il file chiamato “file_di_testo” I'output che deriva dal comando
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DATE , dovete digitare la seguente linea di comando:
DATE > file_di-testo

Consultate il capitolo 2 del Manuale dell’AmigaDOS per l'utente per una
completa descrizione dei simboli < e >.

1.4.4 Interruzione dell’AmigaDOS

L’AmigaDOS consente quattro livelli diversi di interruzioni con CTRL-C,
CTRL-D, CTRL-E e CTRL-F. Per arrestare il comando in corso, qualunque
cosa stia facendo, potete premere CTRL-C. In alcuni casi, come in quello di
EDIT, la pressione di CTRL-C ordina al comando di fermare cid che stava
facendo, e di tornare alla lettura di ulteriori comandi EDIT. Per comunicare
al CLI di fermare una sequenza di comandi iniziata da EXECUTE, si preme
CTRL-D appena termina il comando attualmente in esecuzione. CTRL-E e
CTRL-F sono usati solamente da certi comandi in casi specifici. Per ulteriori
particolari, consultate il Manuale dell’AmigaDOS per il programmatore in
questo stesso volume.

Nota: ¢ compito del programmatore riconoscere questi segnali di
interruzione e rispondere a essi. L’AmigaDOS, da solo, non interrompe un
programma.

1.4.5 Comprensione dei formati dei comandi

Questa sezione spiega il formato standard o il template (schema) degli
argomenti usato dalla maggior parte dei comandi dell’AmigaDOS per
specificare i propri argomenti. Il capitolo 2 di questo manuale include il
template nella documentazione di ogni comando. Il template fornisce un alto
grado di flessibilita per quanto riguarda 1'ordine e la forma della sintassi dei
comandi.

Il template degli argomenti indica una lista di keyword (parole chiave)
che possono essere usate come sinonimi. Per farlo, si digita dopo la keyword
l'alternativa prescelta, e la si separa con un segno di uguale (=).

Per esempio:

ABC ,WWW,XYZ = 777

specifica le keyword ABC, WWW e XYZ. L'utente pud usare la keyword ZZZ
al posto della keyword XYZ.

Queste keyword specificano il numero e la forma degli argomenti che il
programma si attende. Gli argomenti possono essere opzionali o obbligatori.
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Gli argomenti, se vengono forniti, possono essere specificati in due modi:

Per posizione In questo caso, gli argomenti devono essere nello stesso
ordine indicato dalla lista delle keyword.

Per keyword In questo caso l'ordine non ha importanza e si fa precedere
ogni argomento dalla keyword di competenza.

Per esempio, se l'istruzione MIOCOMANDO legge da un file e scrive verso
un altro, il template degli argomernti viene a essere:

FROM,TO
Si puo usare il comando specificando gli argomenti per posizione:
MIOCOMANDO fi]e-di-‘input file-di-output

oppure usando le keyword:

MIOCOMANDO FROM file-di-input TO file-di-output
MIOCOMANDO TO file-di-output FROM file-di-input

Si possono anche combinare le indicazioni degli argomenti per keyword e
per posizione, come nel caso seguente

MIOCOMANDO file-di-input TO file-di-output

dove l'argomento FROM viene fornito per posizione, e 'argomento TO per
keyword. La forma seguente & invece scorretta:

MIOCOMANDO file-di-output FROM file-di-input

poiché il comando presume che il file di output sia il primo argomento
posizionale (cioe il file FROM).

Se I'argomento non & una parola singola (cioé, se contiene o € “delimitata”
da spazi), deve essere racchiuso tra virgolette (’). Se I'argomento ha lo stesso
nome di una delle keyword, dev’essere racchiuso anch’esso tra virgolette.
Per esempio, il seguente

MIOCOMANDO -' ' nome file'' TO '*'from*'

fornisce il testo “nome file” come argomento FROM, e il nome del file “from”
come argomento TO.
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Le keyword nelle liste di argomenti hanno associati certi qualificatori, che
sono rappresentati da una barra (/) e da una lettera specifica. Riportiamo qui
di seguito il significato dei vari qualificatori:

/A L’'argomento & necessario € non puo essere omesso.

/K L'argomento deve essere fornito con la keyword e non pud essere
usato in senso posizionale.

/S La keyword funziona come un pulsante di attivazione e disatti-

vazione (un toggle) e non ha argomenti.
I qualificatori A e K possono essere combinati, e percio il template

DRIVE/A/K

significa che si deve fornire sia 'argomento sia la keyword DRIVE.

In alcuni casi non deve essere fornita nessuna keyword. Per esempio, il
comando DELETE riceve dall’AmigaDOS l'ordine di cancellare un certo
numero di file. In questo caso, si omette semplicemente il valore della
keyword, ma rimangono nel template le virgole normalmente usate per
separare le keyword. Cosi, il template per il comando DELETE, che puo
ricevere un massimo di dieci file, é:

33333333

Infine, si consideri il comando TYPE. Il suo template &
FROM/A,TO,0PT/K

e significa che il primo argomento puo essere specificato per posizione o per
keyword e che € necessario. Il secondo argomento (TO) & opzionale e la sua
keyword puo essere omessa. L'argomento OPT € opzionale, ma se viene
indicato, deve essere fornito con la keyword. Quindi, tutte le forme seguenti
del comando TYPE sono valide:

TYPE nome_del_file

TYPE FROM nome_del_file

TYPE nome—del_file T0 file_di_output

TYPE nome_del_file file_di_output

TYPE TO file—di_output FROM nome_del_file OPT n
TYPE nome_del_file OPT n

TYPE nome_del_file OPT n TO file_di—output

Nonostante questo manuale fornisca una lista di tutti gli argomenti dei
vari comandi, & possibile visualizzare il template degli argomenti semplice-
mente digitando il nome del comando seguito da un punto di domanda (?).
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Se gli argomenti forniti non combaciano con quelli del template, la
maggior parte dei programmi visualizza semplicemente il messaggio “Bad
args” o “Bad arguments” (argomenti non corretti) e si ferma; di conseguenza
bisogna riscrivere il comando e gli argomenti. Per visualizzare un aiuto sullo
schermo riguardo agli argomenti che un comando si aspetta di ricevere, si
puo aggiungere sempre un punto di domanda (?).

1.5 Processo di convalida

Quando un disco viene introdotto in un drive per la prima volta,
I’AmigaDQOS crea un processo a bassa priorita che convalida l'intera struttura
del disco. Finché il processo non € terminato non si possono creare file sul
disco, mentre e possibile leggerli.

Quando il processo di convalida & stato completato, I'’AmigaDOS controlla
se € stata impostata la data. Per impostare la data e 1'ora, si deve usare il
comando DATE. Se non € stata specificata una data di sistema, I'’AmigaDOS
imposta la data e il tempo di sistema uguale a quelli del file piu recente
presente sul disco appena inserito. Questo garantisce che le nuove versioni
dei file abbiano.sempre date piu recenti, nonostante il fatto che 1'ora e la data
siano in effetti sbagliate.

Se si richiede l'ora e la data prima che la convalida sia terminata,
I'AmigaDOS le mostra come non impostate. Si pu¢ quindi aspettare la fine
del processo di convalida, oppure usare il comando DATE per introdurre il
tempo € la data corretti. La convalida dovrebbe verificarsi una volta sola; in
ogni caso, non dura mai piu di un minuto.

1.6 Comandi d’uso piu comune

Questo manuale descrive I’AmigaDOS e i suoi comandi. L'Interfaccia Linea
Comando (CLI, acronimo di Command Line Interface) legge i comandi
digitati in una finestra CLI e li trasforma in azioni eseguite dal computer. In
questo senso, il CLI € simile alle interfacce utente piu tradizionali: si
inseriscono dei comandi e il sistema visualizza in risposta alcune linee di
testo.

Dal momento che alla maggior parte degli utenti & sufficiente il
Workbench, che tra l'altro & particolarmente “user-friendly”, il suo disco
viene fornito con il CLI “disabilitato”. Per utilizzare i comandi descritti in
questo manuale bisogna prima “abilitare” il CLI. Quindi & necessario
disporre, nel proprio Workbench, di una nuova icona, chiamata “CLI".
Quando viene selezionata e aperta quest'icona, si rende disponibile una
finestra CLI, che puo essere utilizzata per indirizzare i comandi in forma
testuale direttamente all’AmigaDOS.
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Come abilitare I'Interfaccia Linea Comando (CLI)

Attivate il vostro computer inserendo i dischetti del Kickstart (se si tratta
di un Amiga 1000) e del Workbench. Aprite I'icona del disco e in seguito
quella di “Preferences”. Nella parte sinistra dello schermo, a circa due terzi
di altezza partendo dal basso, noterete la scritta “CLI" con un riquadro per
“ON” e uno per “OFF”". Selezionate “ON” e in seguito puntate su “Save” (in
basso a destra) per abbandonare Preferences.

Come aprire una finestra CLI

Per usare i comandi CLI, occorre aprire una finestra CLI. Aprendo il
cassetto “System” dovrebbe essere visibile 1'icona del CLI (un rettangolo che
contiene un “1>"). Apritela.

Uso del CLI

Per usare l'interfaccia utente CLI selezionatene la finestra e digitate i
comandi CLI desiderati. La finestra CLI, o le finestre, possono essere
dimensionate o spostate esattamente come le altre finestre. Per chiudere la
finestra, digitate “ENDCLI".

Workbench e CLI, relazioni e differenze

Scrivete “DIR” per visualizzare la lista dei file e delle directory presenti
nella directory corrente. Si tratta della lista dei file che costituiscono il vostro
Workbench. Si puo notare che in questa directory sono presenti piu file di
quante icone siano visualizzate nel Workbench. Il Workbench visualizza solo
ifile “X" che dispongono anche di un corrispondente file “X.info". I file “.info”
contengono tutte le informazioni necessarie per gestire le icone.

Per esempio, il programma diskcopy e individuato da due file: il file
“DiskCopy” contiene il programma vero e proprio, mentre il file “DiskCo-
py.info” contiene le informazioni per il Workbench che lo riguardano. Nel
caso di file con i dati di una figura grafica come “mount.pic’, il file
“mount.pic.info” contiene le informazioni che riguardano l'icona e il nome del
programma (di default) che doviebbe elaborarlo (GraphiCraft). In questo
caso, quando l'utente “apre” il file di dati (mount.pic) il Workbench esegue
il programma (GraphiCraft) e gli comunica il nome del file di dati
(mount.pic).

Le subdirectory dell’AmigaDOS corrispondono ai cassetti del Workbench.
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I device con accesso diretto ai blocchi come i dischi (df0:) corrispondono alle
icone dei dischi che avete gia visto.

Non tutti i programmi o i comandi possono essere eseguiti sia
dall'ambiente Workbench sia da quello CLI. Nessuno dei comandi CLI
descritti nel capitolo 2 di questo manuale puo essere eseguito da Workbench.
Per esempio, nella versione 1.1 esistono due diversi comandi DISKCOPY.
Quello nella directory :c/ viene eseguito da AmigaDOS (CLI), mentre quello
nella directory (cassetto) system viene eseguito da Workbench.

Introduzione ad alcuni comandi dell’AmigaDOS

Benché tutti i comandi disponibili attraverso il CLI siano spiegati in
dettaglio nella parte di consultazione rapida di questo manuale, la maggior
parte di noi fa scarso uso delle opzioni avanzate disponibili. Si & quindi
provveduto a fornire un sommario che mostri i vari comandi nella forma piu
usata.

I comandi elencati qui di seguito (accompagnati dai nomi reali dei
comandi dell’AmigaDOS) permettono di svolgere operazioni come:

¢ Copiare un disco (DISKCOPY)

Formattare un nuovo disco (FORMAT)

Installare un disco; creare un disco CLI (INSTALL)

Cambiare nome a un disco (RELABEL)

Ispezionare la directory di un disco (DIR)

Ottenere informazioni riguardo ai file (LIST)

Prevenire cancellazioni accidentali (PROTECT)

Ottenere informazioni riguardo al file system (INFO)
Cambiare la directory corrente (CD)

Impostare l'ora e la data (DATE)

Ridirigere l'output di un comando (>)

Visualizzare un file di testo sullo schermo (TYPE)

Cambiare il nome di un file (RENAME)

Cancellare un file (DELETE)

Creare una nuova directory (MAKEDIR)

Copiare i file in un sistema dotato di due disk drive (COPY)
Copiare i file in un sistema dotato di un solo disk drive (COPY)
Ricercare i file in un disco (DIR OPT A)

Eseguire qualcosa automaticamente alla partenza del sistema (usando la
Startup-Sequence)

e Comunicare all’AmigaDOS dove orientare la ricerca (ASSIGN)
¢ Aprire una nuova finestra CLI (NEWCLI)

¢ Chiudere una finestra CLI esistente (ENDCLI)

L] e o L] * L] [ ] L[] [ ] ] o [ ] ] L] [ ] [ ] [ ] [ ]
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Tutti i comandi elencati nella pagina precedente, richiedono che abbiate
attivato il sistema con un disco CLI invece che con un disco Workbench,
oppure che abbiate attivato il CLI per mezzo del programma Preferences e
che siate entrati nel CLI usando questa via.

La sequenza per attivare il CLI e stata fornita precedentemente in questo
manuale.

Per i nuovi utenti

A coloro che si avvicinano all’Amiga per la prima volta consigliamo di
leggere e provare ognuno di questi comandi, uno alla volta. Ogni comando
mostrato qui di seguito, lascia il vostro disco-prova in condizione di ricevere
il comando immediatamente seguente, che agira esattamente come viene
indicato. Piu tardi, quando avrete acquisito confidenza col sistema, i titoli dei
paragrafi serviranno per rinfrescarvi la memoria.

Come iniziare

Prima di iniziare questa sezione, siate sicuri di possedere due dischi a
doppia faccia vuoti, e di disporre del disco con il Workbench o il CLIL
Proteggete in scrittura il disco originale e abilitate in scrittura i due dischi
vuoti. La maggior parte dei comandi illustrati sono dati nella forma utilizzata
da chi possiede un solo disk drive; talvolta comunque, viene fornita anche
la versione per due drive.

I comandi illustrati in questa sezione sono rientrati rispetto al margine
sinistro e sono scritti in maiuscolo solo per distinguerli dal resto del testo.
L’AmigaDOS riconosce sia i comandi in maiuscolo sia quelli in minuscolo.
Dopo aver digitato ogni comando, occorre premere il tasto RETURN per
ridare il controllo all’AmigaDOS.

Nella sezione che segue, le notazioni “df0:” e “drive 0" si riferiscono al drive
interno dell’Amiga. La notazione “dfl:” si riferisce al primo disk drive
aggiuntivo da 3,5 pollici.

Occasionalmente sulla linea del comando da inserire puo trovarsi un punto
e virgola (;). Il testo che segue il punto e virgola viene trattato dall’AmigaDOS
come un commento. Dal momento che I'’AmigaDOS ignora il resto della linea,
non c'e bisogno che scriviate assieme al comando il commento, che & stato
inserito solo per vostra informazione.

E possibile ottenere per la maggior parte dei comandi una limitata forma
di aiuto scrivendo il nome del comando stesso seguito da un punto di
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domanda (?) e premendo RETURN. Viene mostrato il “template” del
comando, contenente la sequenza dei parametri attesi e le keyword
riconosciute.

Copiare un disco

Potete usare questa sequenza per creare una copia di sicurezza (backup)
del disco sistema originale o di qualunque altro disco.

Per un sistema con 1 drive
DISKCOPY FROM df0: TO df0:

Per un sistema con 2 drive
DISKCOPY FROM df0: to dfl:

Seguite le istruzioni cosi come appaiono. Per un sistema con un solo drive
vi viene chiesto di inserire il disco originale (FROM). Poi, con il progredire
della copia, I'AmigaDOS chiede l'inserimento del disco copia (TO), e cosi via,
scambiando di continuo il disco originale con quello copia fino a che non
termina la duplicazione. Per un sistema con due drive vi viene chiesto di
inserire il disco originale in dfO: (il drive interno) e il disco sul quale deve
essere effettuata la copia in dfl: (il primo drive aggiuntivo).

Togliete il disco originale e mettetelo in un posto sicuro. Lasciate la copia
abilitata in scrittura in modo che possiate memorizzarvi delle informazioni.
Inserite la copia appena effettuata nel drive interno e fate ripartire il sistema
(vedere il Manuale di introduzione all’Amiga fornito con la macchina, per il
processo di inizializzazione del sistema).

Dopo la nuova inizializzazione, entrate nuovamente in modo CLI. Se
ripartite con un disco CLI vi troverete automaticamente nell’'ambiente CLI.
Se state usando un disco Workbench dovrete aprire I'icona CLI presente nel
cassetto system.

Formattare un disco

Per provare il comando di formattazione dovete avere il disco sistema nel
drive 0 e disporre di un disco vuoto.

Alcune volte invece di copiare semplicemente un disco potreste voler
preparare un disco di dati per il vostro sistema. Piu tardi potreste copiare
alcuni particolari file su questo disco di dati. Formattate quindi il vostro disco
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vuoto usando il comando FORMAT
FORMAT DRIVE df0: NAME ''QualunqueNome"'"'

Seguite le istruzioni segnalate dal sistema. Potete formattare i dischi sia nel
drive O (df0O:, interno all’Amiga) che nel drive aggiuntivo.

Dopo che la formattazione € stata completata, aspettate che la luce del
drive, che ne indica l'attivita, si spenga e togliete il disco appena formattato.
Inserite nuovamente il disco sistema. Il disco formattato pud essere usato per
contenere file di dati ma non puod essere usato per attivare il sistema.

Installare un disco

Per provare questo comando, dovete avere il vostro disco sistema nel drive
0 e un disco appena formattato. Sono possibili diversi modi per creare un
disco CLI; ne illustreremo due.

Un disco installato € un disco che puo essere usato per far partire il sistema
(per 'Amiga 1000 l'inserimento del disco installato pud avvenire solo dopo
I'avvenuto caricamento del Kickstart). Potete cambiare un disco formattato
in un disco CLI digitando il comando:

INSTALL ?

Nota: per usare questo comando in un sistema con un solo drive, DOVETE
usare il punto di domanda! Altrimenti ’AmigaDOS tentera di eseguire il
comando sul disco attualmente nel drive 0.

L’AmigaDOS rispondera con:

DRIVE/A
Togliete il disco sistema e inserite il disco formattato. Poi digitate:
dfo:

e premete RETURN. L'AmigaDOS copiera i settori appropriati sul disco. Ora,
se aspettate che la luce del drive si spenga ed eseguite un reset completo
della macchina (CTRL-Amiga-Amiga) vi troverete, quando il sistema ha
terminato la sua inizializzazione, direttamente nel CLI invece che nel
Workbench.

11 vostro disco formattato contiene ora il CLI e niente altro. Cid significa
che, nonostante l'interprete sia presente, nessuno dei comandi illustrati in
questa sezione puo essere eseguito. Un CLI ha bisogno di un certo numero
di file perché i comandi possano essere eseguiti. Tutti i file dei comandi sono
posti nella directory C del disco originale.

11 secondo modo di produrre un disco CLI € piu utile visto che lascia la
directory dei comandi CLI intatta. Di seguito & riportato il processo
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passo-per-passo per cambiare una copia modificabile di un disco Workbench
in un disco CLI:

1. Copiate il vostro disco con il Workbench.

2. Aprite il CLI come descritto piu volte.

3. Premete il pulsante di selezione del mouse nella finestra CLI e digitate il
comando:

RENAME FROM s/startup-sequence TO s/no-startup-sequence

Ora, se aspettate che la luce del drive si spenga ed eseguite un reset
completo della macchina potrete constatare come la vostra copia del
Workbench sia diventata un disco CLI. Per ripristinare il Workbench,
eseguite il comando RENAME nuovamente ma con i due nomi di file
cambiati di posto. Se I’AmigaDOS non riesce a trovare il file con l'esatto nome

di “startup-sequence” nella directory “s”, entra in CLI e aspetta che venga
digitato un comando.

Cambiare nome a un disco

Prima di provare questo comando ponete il disco sistema nel drive 0. Se,
dopo aver copiato o formattato un disco, non siete soddisfatti del nome che
gli avete dato, lo potete cambiare usando il comando RELABEL:

RELABEL QualunqueNome: AltroNome

In questo esempio ci si e riferiti al disco che & stato formattato con il suo
nome di volume. Vi verra chiesto di inserire il volume “QualunqueNome" in
un drive qualsiasi in modo che il comando RELABEL gli possa cambiare il
nome.

Dopo l'esecuzione del comando togliete il disco e inserite nuovamente il
disco sistema. Il disco che avete rimosso possiede ora il nuovo nome.

Lettura della directory

Prima di provare questo comando inserite il disco sistema nel drive 0.
Potete ispezionare il contenuto di una directory per mezzo del comando

DIR oppure DIR df0:

In questa forma viene visualizzato il contenuto della directory corrente. E
possibile accedere al contenuto di una directory differente indicandone il
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percorso d’accesso (pathname). Per esempio il comando:
DIR df0:c oppure DIR ¢

visualizza il contenuto di ¢ (dir) dal drive 0. Le directory sono equivalenti ai
cassetti che potete vedere sullo schermo del Workbench, quando e visibile.

Potete vedere le directory di un disk drive aggiuntivo, se lo possedete,
specificandone il nome. Per esempio:

DIR dfl:

visualizza il contenuto del disco inserito nel drive 1.

E anche possibile vedere le directory di un disco che non & inserito in
nessun drive, specificandone il nome di volume. Per esempio, il contenuto
del disco appena formattato e il cui nome €& stato cambiato puo venire
visualizzato per mezzo del comando:

DIR AltroNome:
Uso del comando LIST

Inserite il disco sistema nel drive O per poter provare questo comando. Il
comando DIR fornisce i nomi dei file che si trovano nella vostra directory. I1
comando LIST fornisce ulteriori informazioni riguardo a quei file. Digitate il
comando:

LIST oppure LIST df0:

L'AmigaDOS fornisce informazioni riguardo a tutti i file presenti nella
directory corrente, tra cui la dimensione del file, se il file pud essere o meno
cancellato, se € un file o una directory, e quali sono il giorno e l'ora della sua
creazione.

.Se insieme a LIST si specifica il nome di una directory, il comando riportera
le informazioni sui file contenuti in quella directory:

LIST ¢

I “rwed” sono chiamati flag di protezione e stanno per Read (leggere),
Write (scrivere), Execute (eseguire) e Delete (cancellare). Se ogni flag e
impostato, usando il comando PROTECT, si suppone che il file sia leggibile,
alterabile, eseguibile e cancellabile. Nella versione attualmente in uso,
I'’AmigaDOS presta attenzione solo al flag di cancellazione (d). Se la “d” non
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viene mostrata nella colonna dei flag di protezione di un file, I'AmigaDOS
non lo cancellera durante 1'esecuzione del comando DELETE.

Uso del comando PROTECT

Per provare questo comando il disco sistema deve essere inserito nel drive
0. Questo comando protegge un file da cancellazioni accidentali, oppure
toglie la protezione. Provate i seguenti comandi:

DATE > mio.file
PROTECT mio.file
LIST mio.file

Potete vedere, usando il comando LIST, come i flag di protezione ora siano
posti a “- - - -". Se ora cercate di eseguire

DELETE file.mio

I'AmigaDOS risponde con:

''Not Deleted - file is protected from deletion'’
(Non Cancellato - il file e protetto,dalla cancellazione)

Per abilitare nuovamente la cancellabilita del file:

PROTECT mio.file d oppure PROTECT mio.file rwed

Le informazioni sul file system
11 vostro disco sistema deve trovarsi nel drive 0. Digitate il comando:
INFO

Questa istruzione vi comunichera quanto spazio € occupato e quanto ¢ libero
nei vostri dischi, se sono read-only (protetti in scrittura) o read-write (non
protetti), e i nomi dei volumi. Potete creare piu spazio libero in un disco
cancellando alcuni file e potete cambiarne il nome di volume usando il
comando RELABEL. Se desiderate informazioni su un disco che al momento
non si trova nel vostro unico drive, digitate il comando:

INFO ?
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I'’AmigaDOS risponde con:
none:

L’AmigaDOS ha caricato il comando INFO dal vostro disco CLI e ne ha
mostrato il template. La risposta “none:” (nessuno) vi dice che dovete
premere solo il tasto RETURN per eseguire il comando. Togliete il vostro
disco CLI e inserite il disco sul quale desiderate operi il comando INFO.
Aspettate che la luce del drive si accenda e poi si spenga, quindi premete
RETURN. I'AmigaDOS vi fornira ora le informazioni riguardanti il disco
appena inserito. Questo trucchetto funziona sia per il comando DIR sia per
INFO.

Cambiare la directory corrente

Fino a questo punto siamo rimasti alla “radice” o, sarebbe meglio dire, al
livello gerarchico piu elevato delle directory del disco. Potete trovare
maggiori informazioni sulla struttura ad albero delle directory nella sezione
1.3 del manuale. Per vedere a quale livello dell’albero delle directory vi
trovate attualmente, usate il comando:

(o))

Per cambiare la directory corrente, dovete comunicare al sistema quale
deve diventare la nuova. Per esempio, quando avete eseguito il comando DIR
per df0:, il disco CLI ha rivelato l'esistenza di una c (dir). Se volete che questa
directory diventi quella corrente, digitate il comando:

CD c oppure CD df0:c

Ora, se richiedete 1'esecuzione del comando DIR, vi verra mostrato il
contenuto di questo livello del filing system. II comando CD (senza
parametri) visualizza il nome della directory corrente. Potete tornare alla
directory radice (il livello piu alto) digitando:

CD :

per il volume corrente (se vi riferite ai dischi per mezzo del nome di volume)
oppure

CD dfo:

per il disco presente nel drive interno.
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Impostare la data e l'ora.

Potete impostare 1'orologio dell’AmigaDOS usando il comando DATE:
DATE 12:00:00 12-0ct-88

L'orologio di sistema misurera il trascorrere del tempo a partire da
quest’'ora e da questa data.

Ridirigere 'output di un comando

Il disco sistema dev'essere nel drive 0 per provare questo comando.
Normalmente l'output di tutti i comandi viene inviato allo schermo del
monitor. Potete cambiare la destinazione verso cui il sistema dirige 'output
usando il comando di ridirezione “>". Il segno di maggiore significa che
I'output viene mandato al file specificato dopo il segno. Ecco un esempio:

DATE > file.data

Eseguite il comando in modo da poter usare successivamente il file.data.
Questo comando crea (o sovrascrive) un file chiamato “file.data” nella
directory corrente. Oppure, giusto per avere qualcosa nel disco formattato
chiamato “AltroNome”, digitate quanto segue:

DATE > AltroNome:file.data

L'AmigaDOS vi richiede di inserire il volume con quel nome. Dopo che la
luce del drive si & spenta, togliete AltroNome e inserite di nuovo il disco
sistema. Ora scrivete il comando:

DIR AltroNome:

Vi verra richiesto un’altra volta di inserire AltroNome in un drive
qualunque. L'’AmigaDOS visualizza quindi la directory di questo disco che
ora contiene un file chiamato file.data.

Ora rimettete il disco sistema o il Workbench nel drive 0.

Visualizzare un file di testo sullo schermo
Potete vedere il contenuto di un file di testo usando il comando TYPE:
TYPE file.data

Questo comando visualizza qualunque cosa sia presente nel file. Se
desiderate fermare l'output momentaneamente per leggere qualcosa sullo
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schermo, premete la barra spaziatrice. Per riprendere la visualizzazione
premete il tasto BACKSPACE. Se desiderate terminare 1l'esecuzione del
comando TYPE, mantenete premuto il tasto CTRL mentre premete anche il
tasto C.

Se volete verificare il contenuto di file.data presente nell’altro disco, potete
eseguire il comando:

TYPE AltroNome:file.data

Cambiare il nome di un file

Il disco sistema deve trovarsi nel drive 0. Potete cambiare il nome di un
file usando il comando RENAME:

RENAME FROM file.data TO file.nuovo
oppure
RENAME file.data file.nuovo

Ora usate il comando TYPE per verificare che il nuovo nome si riferisca allo
stesso contenuto.

TYPE file.nuovo

Notate che la forma alternativa del comando non richiede 1'uso delle
keyword FROM e TO. La maggior parte dei comandi dell’AmigaDOS hanno
una forma alternativa, abbreviata rispetto a quella mostrata in questa
sezione. La forma piu lunga € stata usata principalmente per illustrare cosa
fa effettivamente il comando. Riferirsi al sommario per 1'elenco delle forme
di comando alternative che sono disponibili.

Cancellare i file

11 disco sistema si deve trovare nel drive 0. Puo darsi che vi troviate a
lavorare con diverse versioni di un programma o di un file di testo, e
desideriate cancellare le versioni di cui non avete piu bisogno. Il comando
DELETE vi permette di cancellare i file e di liberare lo spazio che utilizzavano
per usarlo in seguito.

Nota: se cancellate un file non c¢’'e modo di recuperarlo. Assicuratevi di
volerlo veramente cancellare.

Qui di seguito € riportata una sequenza di comandi che crea un file usando
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il comando di ridirezione, lo visualizza per verificare che esiste realmente e
poi lo cancella.

DIR > file.dir
TYPE file.dir
DELETE file.dir
TYPE file.dir

L’AmigaDOS risponde al comando finale della sequenza con il messaggio:
Can't Open file.dir (il file non puo essere aperto)

per indicare che il file non pud essere trovato dal momento che & stato
cancellato.

Copiare i file

11 disco sistema, contenente il Workbench o il CLI, dev'essere nel drive O.
In un sistema con due drive la copia dei file & semplice:

COPY FROM df0:sorgente TO dfl:destinazione
oppure
COPY df0:sorgente dfl:destinazione

In un sistema con un solo drive, la copia dei file & leggermente piu
complessa. Dovete copiare alcuni file di sistema dal vostro disco nella
memoria principale, che & meglio conosciuta come device RAM: oppure
“ramdisk”. Quindi copiare i(1) file nel ramdisk, porre come directory corrente
il ramdisk e poi copiare dal ramdisk verso il disco di destinazione. Di seguito

viene riportata la sequenza tipica:

COPY df0:c/cd RAM:
COPY df0:c/copy RAM:
CD RAM:

Inserite il disco contenente il file da copiare nel drive (in questo esempio
ci serviremo del disco sistema che si trova gia nel drive). Digitate:

COPY df0:c/execute ram:execute
oppure

COPY df0:c/execute execute
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oppure
COPY df0:c/execute ram:

Estraete il disco sorgente e inserite quello destinazione; quindi digitate:

COPY ram:execute df0:execute
oppure

COPY execute df0:execute

Estraete il disco destinazione e inserite nuovamente il disco sistema, poi
scrivete:

CD dfo:

e vi ritrovate nello stesso punto dal quale siete partiti. L'unico altro comando
che potreste voler eseguire é:

DELETE RAM:cd RAM:copy RAM:execute

che restituisce la memoria del ramdisk al sistema per altri impieghi.

Creare una nuova directory

Potete creare una nuova directory all'interno della directory corrente
usando il comando MAKEDIR:

MAKEDIR nuovo.cassetto
Se ora digitate il comando DIR, tra gli altri nomi apparira:
nuovo.cassetto (dir)

Potete anche usare il comando RENAME per muovere un file da una
directory a un’altra dello stesso disco. Il comando:

MAKEDIR nuovo.cassetto
RENAME FROM file.nuovo TO nuovo.cassetto/file.nuovo

muove il file dalla directory corrente a quella appena creata. Per verificare se
il file e stato effettivamente spostato, impartite il comando:

DIR
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Poi proseguite con:
DIR nuovo.cassetto

L'AmigaDOS cerca nella directory nuovo.cassetto, e mostra che il file
chiamato “file.nuovo” si trova effettivamente li.

C’e il mio file su questo disco?

11 disco sistema si deve trovare nel drive 0. Pud accadere che desideriate
vedere tutto il contenuto di un disco, invece di una sola directory alla volta.
Potete usare il comando DIR con una dellestue opzioni:

DIR OPT A

che visualizza tutte le directory e subdirectory presenti nel disco. Ricordate
I'uso della combinazione <SPACE BAR><BACKSPACE> per fermare e
riprendere la visualizzazione. L'effetto del tasto BACKSPACE ¢& uguale a
quello di RETURN, ma con RETURN lo scrolling viene interrotto da una linea
vuota.

Per dare uno sguardo piu accurato al contenuto di un disco, potreste
ridirigere 1'output verso un file:

DIR > dir.mio.disco OPT A

Notate che il comando per la ridirezione dell’output e il nome del file
DEVONO venire prima dell'opzione riferita al comando DIR.

Ora, se lo desiderate, potete vedere il contenuto del file “dir.mio.disco”
facendo uso del comando TYPE, della barra spaziatrice per fermare
momentaneamente la visualizzazione e del tasto BACKSPACE per riprender-
la. Oppure potete usare ED per vedere il file nel modo seguente:

ED dir.mio.disco

» Usate i tasti cursore per scorrere il file avanti e indietro.

e Usate la combinazione di tasti ESC e T <RETURNZ>> per muovervi
all'inizio del file. Questa combinazione puo essere definita come “ESC-T”,
il che significa ESC seguito da T.

 Usate la combinazione di tasti ESC-B <RETURN> per muovervi alla fine
del file.

e Usate la combinazione ESC-M seguito da un numero <RETURN> per

muovervi a un numero di linea specifico.

¢ Usate ESC-Q <RETURN>> per uscire dall’'ED senza cambiare il file oppure
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e Usate ESC-X <RETURN>> per eseguire qualunque modifica nel file
originale.

11 capitolo 3 di questo manuale fornisce informazioni dettagliate per 1'uso
di ED.

Operazioni automatiche in fase di attivazione
del sistema

]

Nella directory “s” del disco sistema € presente un file chiamato
Startup-Sequence (sequenza di partenza) che & uno di quelli usati dal
comando EXECUTE (per via di questa particolarita vengono chiamati
“execute file”). Contiene una sequenza di comandi CLI che I'AmigaDOS
esegue ogni volta che il sistema viene inizializzato. Gli ultimi due comandi
nel file Startup-Sequence del vostro disco del Workbench sono LoadWB
(carica il programma Workbench) e ENDCLI il quale cede il controllo al
Workbench. Potete costruire il vostro file Startup-Sequence usando i
programmi ED o EDIT. Il compendio del comando EXECUTE e la sezione
“didattica” nel capitolo 2 forniscono i particolari che riguardano i vari
comandi inseribili in questi file. Notate che il file Startup-Sequence puo
essere usato per mandare un programma in autoesecuzione.

ATTENZIONE: se decidete di modificare il file Startup-Sequence,
alterate solo la copia del disco sistema, e non l'originale.

Assegnare i percorsi di ricerca dell’AmigaDOS

11 disco sistema, come sempre, deve trovarsi nel drive O per poter provare
il comando che stiamo per descrivere. Potrebbe capitare che desideriate
usare un disco differente da quello di sistema e continuare il vostro lavoro.
Per esempio, pud succedere che inizializziate il sistema con un disco del
Workbench e poi che vogliate usare un disco CLI. Se il disco CLI possiede una
directory (per esempio c (dir)) contenente i comandi eseguibili che
desiderate utilizzare, potete cambiare il disco usando il comando ASSIGN.

Se non usate ASSIGN, per far eseguire i comandi doviete scambiare i
dischi. Di seguito € riportato un esempio che non fa uso del comando
ASSIGN. L'intento e di scambiare i dischi e di usare il disco “mio.disco:” come
disco sistema. Qualunque file non necessario deve gia essere stato cancellato
in modo da fornire ulteriore spazio di lavoro. Inserite:

CD mio.disco:
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L’AmigaDOS risponde con il messaggio “insert mio.disco in any drive”, che
significa “inserisci mio.disco in un drive qualunque”. Eseguite quanto
richiesto, quindi digitate:

DIR

L'AmigaDOS richiede “insert Workbench (o qualunque altro nome abbia
il vostro disco del Workbench) in any drive”. Infatti sa, dal momento
dell'inizializzazione, che il comando DIR si trova nella directory ¢ del disco
del Workbench. L’AmigaDOS legge il comando DIR e poi chiede nuovamente
“insert mio.disco in any drive”. Qualunque altro comando dell’AmigaDOS ha
come risultato uno scambio di dischi. Per risolvere il problema usate il
comando ASSIGN come segue:

ASSIGN c: mio.disco:c

L'AmigaDOS richiede l'inserimento del disco “mio.disco” e d'ora in poi
tutti i comandi vengono cercati nella directory ¢ di questo disco.
L'AmigaDOS quindi non richiedera piu l'introduzione del Workbench per
eseguire i comandi.

Una volta impartito il comando, probabilmente vorrete digitare:

CD mio.disco

Oltre alla directory c, ci sono altre voci che possono venir assegnate
dall’AmigaDOS al nostro disco. Se digitate il comando

ASSIGN LIST

potrete vedere la lista di queste voci. Se fate eseguire un programma che
utilizza la porta seriale (serial device) o quella parallela (parallel device),
I'AmigaDOS cerchera nella directory attualmente assegnata a DEVS: per
individuare i relativi device. Se tutte le directory di sistema si trovano nel
disco del Workbench, potete evitare che 1'AmigaDOS vi chieda in
continuazione di inserirlo, eseguendo un file di comandi che assegni tutto
alle directory del nuovo disco. Il contenuto di questo “execute file" per il disco
“mio.disco” potrebbe essere:

ASSIGN SYS: mio.disco:

ASSIGN S: mio.disco:s

ASSIGN DEVS: mio.disco:devs
ASSIGN L: mio.disco:1

ASSIGN FONTS: mio.disco:fonts
ASSIGN LIBS: mio.disco:1ibs

Per creare l'execute file, usate il comando:

COPY FROM * TO riassegna
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Poi digitate le linee precedenti, che contengono i comandi di ASSIGN. Dopo
aver scritto l'ultima linea, usate la combinazione di tasti CTRL-\ per
terminare l'immissione del file. Il carattere “*” indica la tastiera e la finestra
CLI corrente. Questo metodo € una via alternativa rispetto all'impiego di ED
oppure di EDIT.

Creare un nuovo CLI

L’AmigaDOS € un sistema operativo multitasking, cioé & in grado di
eseguire contemporaneamente molti processi. Potete avere piu finestre
aperte nello stesso momento, ognuna con la propria directory corrente e
ognuna che esegue un comando diverso. Potete creare un nuovo CLI per
mezzo del comando NEWCLI:

NEWCLI

Questo comando apre una finestra separata, con un prompt che identifica
il processo corrente. Per esempio, se la prima finestra ha come prompt:

1>
allora il nuovo CLI avra:

2>

Potete spostare la nuova finestra, allargarla, restringerla e cosi via come
per qualunque altra finestra. Per eseguire un comando nel nuovo CLI,
premete il tasto sinistro del mouse quando é situato all’'interno della finestra.

Qualunque cosa scriviate, viene mandata all'ultima finestra nella quale
avete premuto il pulsante di selezione del mouse. Provate quanto segue:

1. Selezionate la finestra 1, poi scrivete:

DIR df0:

2. Selezionate velocemente la finestra 2 e scrivete:
INFO

Entrambi i CLI lavorano nello stesso momento per soddisfare le vostre
richieste, dimostrando le capacita multitasking dell’Amiga. Noterete che
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non siete limitati a due CLI, ma, se lo desiderate e disponete di memoria
sufficiente, potete aprirne anche 20.

Chiudere un CLI

Potete terminare un processo CLI e chiudere la relativa finestra per mezzo
del comando ENDCLI. Selezionate la finestra CLI che desiderate chiudere e
digitate:

ENDCLI

Questo é tutto.

Conclusioni

La serie di comandi appena esposta, rappresenta una panoramica sulle
possibilita offerte dai comandi dell’ AmigaDOS impartiti da CLI. Vi sono pero
diversi comandi che non sono stati presi in considerazione nella trattazione
precedente. Inoltre, la maggior parte dei comandi descritti dispongono di
altri “template” (i modi in cui potete inserire un comando) e opzioni che non
sono state illustrate.

I1 capitolo 2 di questo manuale contiene una sezione di consultazione che
illustra il template per ognuno dei comandi dell’AmigaDOS; potete quindi
leggere la descrizione di ogni comando per ottenere maggiori informazioni.
Una volta che vi siete impadroniti dei comandi e dei diversi modi in cui &
possibile usarli, vi puo tornare utile, per ricordare i comandi disponibili,
I'indice di consultazione rapida presente alla fine del capitolo.

1.7 Convenzioni adottate

Nel capitolo 2 del manuale, nella descrizione del “formato” dei comandi
dell’AmigaDOS, viene adottata la seguente notazione:

<nome> Indica il nome del parametro che deve accompagnare il
comando. Esempio: EXECUTE <filecomando> dove il nome
del file contenente i comandi € un parametro obbligatorio.

[1] Le parentesi quadre indicano un parametro opzionale. Il
comando non ha bisogno che tale parametro venga indicato,



42 IL MANUALE DELL’AMIGADOS PER L'UTENTE

ma se viene fornito aggiunge ulteriori informazioni utili
all’AmigaDOS per sapere come dev'essere eseguito il
comando stesso.

Una barra verticale indica che potete scegliere una o l'altra
delle alternative indicate. Esempio: DIR [OPT A|I|AI].
L’'esempio indica che si puo specificare A, I oppure Al

<nome>* Indica una o piu ricorrenze del nome di un parametro; se
p
indicate piu di un parametro di questo tipo, ognuno deve essere
separato dal successivo con almeno uno spazio bianco.

I comandi dell’ AmigaDOS non usano nessun segno di interpunzione, come
virgole o punti, ma utilizzano gli spazi bianchi per separare tra loro i diversi
parametri. Non confondete le informazioni che riguardano il “formato” di un
comando con il suo “template”. La sezione 1.4.5 spiega il template dei
comandi.



Capitolo 2

I comandi dell’AmigaDOS

Questo capitolo e suddiviso in due parti: la prima descrive i comandi per
I'utente disponibili sull’Amiga, la seconda quelli per i programmatori. I
comandi per 'utente appartengono a diverse categorie: trattamento dei file,
controllo del CLI, controllo delle sequenze di comandi, gestione del sistema
e della memoria. La parte 1 raccoglie le descrizioni dei comandi in ordine
alfabetico, e viene indicato per ognuno il formato, il template, lo scopo, la
spiegazione e un esempio applicativo. La parte 2 mantiene la stessa
organizzazione.

I1 capitolo inizia illustrando una serie di termini poco familiari. Alla fine del
capitolo si trova una lista per la consultazione rapida dei vari comandi e
funzioni.

2.1 I comandi dell’AmigaDOS per 1'utente

2.2 1 comandi dell’AmigaDOS per il programmatore
2.3 Tavola di consultazione rapida dei comandi dell’ AmigaDOS

2.1 I comandi dell’AmigaDOS per I'utente

. Terminologia non familiare

In questo manuale potreste trovare termini mai incontrati finora. La lista
seguente comprende alcuni termini ricorrenti che possono confondere le idee
se non sono familiari.

Boot sequenza di inizializzazione del sistema.

Codice oggetto output binario proveniente da un assembler o un
compilatore e input binario di un linker.
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Default

Device logico

Disco sistema

Handle del file

Nome del device

Nome di volume
Reboot

Stream

impostazione iniziale o, in altre parole, quello che
accade se non specificate nulla. In questo manuale il
termine “default” € usato con il significato di “in
assenza di altre specificazioni”.

nome che puo essere dato a una directory, per mezzo
del comando ASSIGN, e si pu0 poi usare come nome di
device.

disco contenente il Workbench e i comandi.

un valore usato internamente dall’AmigaDOS che
rappresenta un file o un device aperto (utilizzato).

parte di un nome che precede i due punti (:), per
esempio CON:, df0:, PRT: e cosi via.

nome che viene dato a un disco fisico.

eseguire nuovamente un boot.

un file o un device aperto associato a un handle. Per
esempio, lo stream di input potrebbe venire da un file

e lo stream di output potrebbe essere diretto verso il
console device (CON:).

Nota: il formato e il template dei comandi sono spiegati nella sezione 1.4.5,
mentre nella sezione 1.7 sono illustrate le convenzioni adottate.
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Formato:
Template:

Scopo:

Spiegazione:

Esempi:

’
[<comando>];[<commento>>]
“comando”;“commento”
aggiungere un commento alle linee dei comandi.
il CLI ignora tutto cio che & posto dopo il punto e virgola (;).

sQuesta linea e' solo un commento

il CLI ignora la parte di linea contenente “Questa linea € solo
un commento”.

copy <file> to prt: ; stampa i1 file
copia il file sulla stampante, ma ignora il commento “stampa
il file".

Vedere anche: EXECUTE
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Formato:

Template:
Scopo:

Spiegazione:

Esempi:

> <

<<comando>[>filename_di_output][ <filename_di—input]
[argomenti_comando*]

“comando”">"TO"<*FROM" “argomenti”
dirigere l'input e 1'output del comando.

si usano i simboli > e << per ridirigere 1'output e l'input di
un comando. La direzione del vertice dei segni di maggiore
e minore indica la direzione del flusso delle informazioni. Si
possono usare questi simboli in ogni comando che riceve un
input o fornisce un output. L'output di un comando viene
generalmente visualizzato nella finestra corrente. Invece, se
scrivete un simbolo > dopo un comando e prima di un
filename, 1'output verra diretto verso questo file. Analoga-
mente, se scrivete il simbolo < prima di un filename, il
comando legge da questo file invece che dalla tastiera.

Non & necessario specificare sia la direzione TO (verso) sia
la FROM (da), e neanche i file. L'esistenza e il numero degli
“argomenti’ dipende dal comando usato. La ridirezione
avviene solo per il comando specificato. L'’AmigaDOS
ripristina 1'output e l'input iniziali o di “default” (cioe la
tastiera e la finestra corrente) non appena termina il
comando. Occorre infine notare che la ridirezione deve
precedere gli argomenti.

DATE > data-di-oggi

scrive 'output del comando DATE (che ¢ la data di oggi e
l'ora) nel file “data—di—oggi”.

programma_mio < input_mio

comunica a programma-mio di accettare l'input dal file
input_mio invece che dalla tastiera.

LIST > temp
SORT temp TO *

produce una lista dei file ordinata alfabeticamente e la
visualizza sullo schermo.
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La sequenza seguente:

ECHO > seconda_data 02-Jan-88
DATE < seconda—data ?
DELETE seconda-data

crea un file chiamato seconda—data che contiene il testo
“02-Jan-88<line feed>". Successivamente utilizza tale file
come input per il comando DATE. Notate che il “?" &
necessario perché il DATE accetti 1’ input dal file anziché
dalla linea di comando. Infine, visto che il file non serve piu,
il comando DELETE cancella seconda—data.
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Formato:
Template:

Scopo:

Spiegazione:

Esempi:

ADDBUFFERS

ADDBUFFERS df<x>: <nn>
ADDBUFFERS “DRIVE/A,BUFFERS/A”

ridurre il tempo di accesso al disco aggiungendo dei
buffer-cache di settore.

questo comando € disponibile solo a partire dalla versione
1.2 dell’AmigaDOS. Aggiunge <nn> buffer alla lista di
cache dei settori per il drive <x>. Aggiungere buffer puo
ridurre sensibilmente il tempo di accesso al disco. Il prezzo
da pagare & che il comando impegna piu memoria: ogni
buffer aggiunto riduce la memoria disponibile di circa 500
byte.

La riduzione del tempo di accesso al disco € meno
rilevante se si aggiungono piu di 25-30 buffer.

ADDBUFFERS df1:25
aggiunge 25 buffer ai cache di settore per il drive dfl:. Se non

si & sicuri riguardo al numero di buffer da aggiungere per la
propria applicazione, questo € un valore iniziale ragionevole.
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Formato:
Template:

Scopo:

Spiegazione:

Esempi:

ASSIGN

ASSIGN [[<nome>]<dir>][LIST]
ASSIGN “NAME,DIR,LIST/S"

assegnare un nome di device logico a una directory del filing
system.

NAME e¢ il nome del device logico da dare alla directory
indicata da DIR. Se viene fornito solo NAME, I'AmigaDOS
cancella il nome del device logico, cioe rimuove un'assegna-
zione precedente.

ASSIGN, senza parametri o con lo switch LIST, visualizza
una lista delle assegnazioni correnti. Quando si usa ASSIGN,
bisogna essere sicuri che ci sia un disco inserito nel drive.
Questa verifica € importante poiché ASSIGN esegue un'as-
segnazione al volume del disco e non al drive.

Notate che gli effetti di ASSIGN vengono persi quando si
esegue un “reboot” del computer.

ASSIGN sorgenti: :nuovo/lavoro
assegna il nome del device logico “sorgenti” alla directory
“:nuovo/lavoro”. Per avere accesso ai file in “:nuovo/lavoro”,
si puo usare il nome del device logico “sorgenti”, come in:
TYPE sorgenti:xyz
che visualizza il contenuto del file “:nuovo/lavoro/xyz".
ASSIGN LIST
visualizza i nomi dei device logici attualmente in uso.
Quando viene eseguito il comando ASSIGN LIST, con la

versione 1.2, vengono visualizzati i nomi completi delle
directory.
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Formato:

Scopo:

Spiegazione:

Esempi:

BINDDRIVERS
BINDDRIVERS
aggiunge i device di gestione dell’hardware addizionale.

questo comando € disponibile solo a partire dalla versione
1.2. Il comando BINDDRIVERS normalmente fa parte del file
di startup (Startup-Sequence). Viene usato per aggiungere i
device che pilotano 'hardware addizionale, residenti nella
directory SYS:Expansion, e che vengono configurati automa-
ticamente attraverso la libreria “expansion”. Per gli utenti,
questo significa che, se ci sono delle icone per le espansioni
hardware nel cassetto Expansion del Workbench, 1'’hardwa-
re viene configurato automaticamente quando si esegue il
boot del sistema.

BINDDRIVERS
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Formato:
Template:

Scopo:

Spiegazione:

Esempi:

BREAK

BREAK <task>[ALL][C][DI[E][F]

BREAK “TASK/A,ALL/S,C/S,D/S,E/S,F/S"

impostare i flag di attenzione in un dato processo.

BREAK imposta i flag di attenzione specificati di un

processo. C imposta il flag del CTRL-C, D quello del CTRL-D

e cosi via. ALL imposta tutti i flag a partire dal CTRL-C fino

al CTRL-F. Per default, I'AmigaDOS imposta solo il flag del

CTRL-C. L'effetto del comando BREAK ¢ identico a quello

che si ottiene selezionando il processo in questione con il

movimento del mouse sulla finestra, premendo il pulsante di

selezione, e digitando la combinazione di tasti richiesta.
BREAK 7

imposta il flag di attenzione CTRL-C del processo 7. E la
stessa cosa che selezionare il processo 7 e premere CTRL-C.

BREAK 5 D
imposta il flag di attenzione CTRL-D del processo 5.
BREAK 3 D E

imposta sia il CTRL-D sia il CTRL-E del processo 3.
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Formato:
Template:

Scopo:

Spiegazione:

Esempi:

CD

CD[<dir>]
CD “DIR"

impostare o cambiare la directory ed eventualmente il drive
corrente.

CD, senza parametri, visualizza il nome della directory
corrente. Nel formato illustrato precedentemente, <dir>
indica una nuova directory corrente. Se la directory che
viene specificata non si trova nel drive corrente, allora il
comando CD modifica anche quest'ultimo.

Per cambiare la directory corrente in quella che attual-
mente la contiene (sempre che esista), bisogna digitare CD
seguito da una barra (/). In pratica CD / muove la direc-
tory corrente al livello gerarchico superiore finché questa
non diventa la directory radice (cioe il piu alto livello del
filing system). E permesso 1'uso di barre multiple; ogni barra
(/) si riferisce al livello precedente.

CD dfl:1avoro

imposta come directory corrente “lavoro” residente nel disco
“df1”, e il drive corrente come “df1:”.

CD SYS:com/basic
ch/

imposta come directory corrente “SYS:com”.
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Formato:
Template:

Scopo:

Spiegazione:

Esempi:

CHANGETASKPRI
CHANGETASKPRI <priorita>
CHANGETASKPRI “PRI/A”
cambia la priorita dei task CLI.

questo comando € disponibile solo a partire dalla versione
1.2 dell’AmigaDOS. L' Amiga impiega i numeri di priorita per
determinare quale dei processi attivi al momento deve
essere eseguito. Normalmente la maggior parte dei processi
attivati dall'utente possiede una priorita 0, e il tempo e i cicli
di istruzione della CPU vengono equamente suddivisi.

11 comando CHANGETASKPRI cambia la priorita del task
CLI e di tutti quelli che in seguito saranno da esso attivati.

Benché i valori di priorita possano variare tra -128 e +127,
bisogna specificare solamente valori tra -5 e +5 per evitare
di distruggere importanti processi del sistema. Il comando
non verifica il valore di <priorita>>.

CHANGETASKPRI 5
il task CLI, e tutti gli altri processi attivati per suo tramite,

avranno una priorita maggiore di qualunque altro task
utente creato senza il comando CHANGETASKPRI.
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Formato:
Template:

Scopo:

Spiegazione:

Esempi:

COPY
COPY [FROM]<nome>[TO]<nome>[ALL][QUIET]
COPY“FROM,TO/A,ALL/S,QUIET/S"
copiare un file o una directory da un posto a un altro.

COPY produce una copia del file o della directory nel file o
nella directory specificata come TO. Il contenuto precedente
del TO, se esistente, viene perduto.

Se si specifica il nome di una directory come FROM, COPY
copia tutti i file in essa contenuti nella directory TO. Se non
si indica una directory FROM, I'AmigaDOS utilizza la
directory corrente. La directory TO deve esistere perché
COPY funzioni correttamente; infatti se non esiste non viene
creata dal comando.

Se viene specificato ALL, COPY copia anche i file
contenuti in tutte le subdirectory. In questo caso crea
automaticamente, se € necessario, le subdirectory nella
directory TO. Il nome del file che viene copiato & visualizzato
sullo schermo, a meno che non si usi lo switch QUIET.

Si puo anche specificare la directory sorgente come un
pattern. In questo caso, I'AmigaDOS copia tutti i file che
verificano il pattern indicato. Consultare il comando LIST
per una descrizione completa dei pattern. Si possono
indicare livelli di directory cosi come pattern.

Poiché nella versione 1.2 del sistema operativo € stata
migliorata l'organizzazione dei dati su disco, € possibile
elevare le prestazioni del proprio Amiga copiando con il
comando COPY ALL il contenuto di un disco in formato 1.1
in un altro formattato con la versione 1.2 .

COPY filel TO :1avoro/file2

copia “file1” della directory corrente in “file2” della directory
“:lavoro”.

COPY TO df1:backup
copia tutti i file contenuti nella directory corrente in

“dfl:backup”. Non copia nessuna subdirectory e dfl:backup
deve gia esistere.
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COPY df0: TO dfl: ALL QUIET

esegue una copia logica del disco “df0:" su “dfl:” senza
visualizzare i nomi dei file.

COPY test.#? TO dfl:xyz

copia tutti i file contenuti nella directory corrente che
iniziano per “test.” nella directory “xyz" del disco “dfl:”,
assumendo che xyz gia esista (per una descrizione dei
pattern, come “#?”, vedere il comando LIST in questo stesso
capitolo).

COPY testo TO prt:
copia il file “testo” sulla stampante.

COPY * TO con:10/10/200/100/
Selezionate la finestra nella quale avete digitato il comando
e scrivete qualcosa. Ogni volta che terminate una linea,
questa viene visualizzata nella nuova finestra. Premete
CTRL-\ quando avete terminato in modo da chiudere la
finestra.

COPY df0:?/47? TO dfl: ALL
copia ogni file contenuto in qualunque subdirectory,
identificata da un nome che abbia solo un carattere, del

disco df0O: nella directory radice di df1:.

Vedere anche: JOIN
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Formato:
Template:

Scopo:

Spiegazione:

Esempi:

DATE
DATE [<data>][<ora>][TO|VER<nome>]
DATE “DATE,TIME, TO=VER/K"
visualizzare o impostare la data e 1'ora di sistema.

DATE senza parametri visualizza la data e l'ora attuali,
incluso il giorno della settimana; l'ora viene mostrata
adottando l'intero ciclo delle 24 ore.

DATE <data> imposta la data usando il formato
GG-MMM-AA, dove MMM sono le prime tre lettere del
nome del mese in inglese (per esempio il mese di gennaio
¢ Jan). Se la data e gia stata impostata, € possibile
modificarla indicando il nome di un giorno in inglese (se si
dichiara Tuesday la data viene spostata al martedi successi-
vo) oppure le parole “tomorrow” e “yesterday” (rispettiva-
mente “domani” e “ieri”).

DATE <ora> imposta 1'ora nel formato OO:MM (per Ore
e Minuti). Bisogna aggiungere uno zero prima della cifra,
quando si rende necessario. L’AmigaDOS, se si usano i due
punti (:), riconosce che ¢ stato indicato un orario invece che
una data. Questo per dire che si possono impostare sia la
data sia 1'ora in qualsiasi ordine, visto che DATE si riferisce
all'ora solo quando incontra la forma OO:MM.

Se non si imposta la data, il processo di convalida dei
dischi l'aggiorna automaticamente, fissandola uguale a
quella del file creato per ultimo. Riferitevi al capitolo 1 per
1 particolari di questa procedura.

Per specificare la destinazione della verifica, si usano le
keyword TO e VER. La destinazione & solitamente il
terminale, a meno che non venga dichiarato diversamente.

Nota: se digitate DATE prima che il processo di convalida
dei dischi sia terminato, 'ora apparira non impostata; per
aggiornarla potete usare DATE o semplicemente aspettare
che il processo di convalida finisca.

DATE
visualizza la data attuale.

DATE 06-Sep-88
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imposta la data al 6 settembre 1988. L'orario non viene
modificato.

DATE tomorrow
imposta la data al giorno dopo.
DATE TO giovanni

apre il file “giovanni”, creandolo se inesistente, e vi scrive la
data corrente.

DATE 10:50

aggiorna l'ora alle 11 meno 10.
DATE 23:00

aggiorna l'ora alle 11 di sera.
DATE 01-Jan-02

la data viene impostata al 1 gennaio 2002 (la piu vecchia
data a disposizione € 1'1 gennaio 1978).
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Formato:
Template:

Scopo:

Spiegazione:

Esempi:

DELETE
DELETE <nome>[<nome>*][ALL][Q|QUIET]
DELETE “,,,,,.,,,ALL/S,Q=QUIET/S"
cancella fino a dieci file o directory.

DELETE tenta di cancellare il primo file che viene indicato;
se non vi riesce, lo schermo visualizza un messaggio e
I’AmigaDOS ritenta con il file seguente nella lista. Una
directory non puo essere cancellata finché contiene almeno
un file.

Si pud anche usare un pattern per indicare i filename;
riferitevi al comando LIST per avere una descrizione
dettagliata della procedura. I pattern possono specificare
livelli di directory cosi come nomi di file, e tutti i file che
verificano il pattern vengono cancellati.

Se viene usato ALL in unione a un nome di directory,
DELETE la cancellera con tutte le subdirectory e i file che
contiene.

A meno che non si indichi lo switch QUIET (oppure Q),
quando viene cancellato un file, sullo schermo appare il suo
nome.

DELETE vecchio
cancella il file “vecchio”.
DELETE lavoro/progl 1avoro/prog2 lavoro

cancella i file “prog1” e “prog2” della directory “lavoro”, e poi
cancella anche quella.

DELETE t#2/42(1]2)

cancella tutti i file il cui nome termina con “1” 0 “2" e la cui
directory ha un nome che inizia con “t” (per una spiegazione
dei pattern si veda il comando LIST, piu avanti in questo
capitolo).

DELETE df1:#7? ALL
cancella tutti i file in df1:
Vedere anche: DIR (opzione I-DEL)
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Formato:
Template:

Scopo:

Spiegazione:

DIR

DIR [<nome>][OPT A|I|AI]
DIR “DIR,OPT/K"

fornire una lista ordinata dei file contenuti in una directory.
DIR puo anche includere i file nelle subdirectory e puo essere
usato in modo interattivo.

usato senza argomenti, DIR visualizza i file della directory
corrente. Invece, seguito dal nome di una directory, fornisce
i file della directory specificata. Il formato di visualizzazione
usato e: prima le subdirectory, poi la lista ordinata dei file
divisa in due colonne. Se si desidera assicurarsi che un file
esiste, & possibile utilizzare il comando LIST filename.

La digitazione di DIR seguito da un filename, dove
“filename” & il nome di un file che effettivamente esiste,
causa soltanto la risposta: “filename is not a directory” (il
filename non € una directory).

Per trasmettere un’'opzione al comando DIR si usa la
keyword OPT. E possibile indicare 'opzione A per includere
nella lista ogni subdirectory che segua quella specificata.
Ogni sublista appare rientrata.

Per visualizzare solo i nomi delle directory si deve usare
l'opzione D.

L'opzione I comunica che DIR deve essere eseguito in
modo interattivo. Ogni file, o directory, viene visualizzato
con un punto di domanda. Per ottenere il nome successivo
nella lista si deve premere RETURN. Q, invece, permette di
uscire dal programma. Per tornare al livello di directory
precedente o per fermarsi, se si € al livello della directory
iniziale, si deve usare il tasto B.

Se il nome mostrato & quello di una directory, € possibile
entrarvi per accedere a ulteriori file e subdirectory digitando
E. Quindi, usando i tasti B ed E si possono selezionare i
diversi livelli del filing system. Digitando il comando DEL
(cioe premendo le tre lettere D E L, non il tasto DEL) si
cancella una directory, sempreché sia rispettata la condizio-
ne che sia vuota.

Se il nome & invece quello di un file, DEL lo cancella
mentre T lo visualizza sullo schermo. Nell'ultimo caso la
pressione di CTRL-C ferma la visualizzazione e ritorna al
modo di funzionamento interattivo.
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Esempi:

Per attivare la funzione di aiuto circa le possibili risposte
a una richiesta in modo interattivo, si puo¢ digitare ?.

DIR
fornisce una lista dei file che si trovano nella directory
corrente. A partire dalla versione 1.2 del sistema operativo
si puo fermare l'output del comando DIR con CTRL-C.

DIR df0: OPT a

visualizza l'intera struttura di directory del disco df0:.
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Formato:
Template:

Scopo:

Spiegazione:

DISKCHANGE
DISKCHANGE <dr>
DISKCHANGE “DEV/A”

comunicare all’AmigaDOS che e stato cambiato un disco nel
drive da 5,25".

questo comando € disponibile solamente a partire dalla
versione 1.2. Il comando DISKCHANGE informa I'AmigaDOS
che e stato cambiato un disco nel drive <dr>. Questa
operazione € necessaria per i drive da 5,25"": si deve inserire
il nuovo disco ed eseguire il comando

- DISKCHANGE df2:

prima che I'AmigaDOS continui.
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Formato:

Template:

Scopo:

Spiegazione:

DISKCOPY

DISKCOPY [FROM]<disco>TO<disco>
[NAME<nome>]

DISKCOPY “FROM/A,TO/A/K,NAME/K"
copia il contenuto di un disco da 3,5" in un altro.

DISKCOPY effettua una copia dell’'intero contenuto del disco
che si indica come FROM, scrivendo sopra all'eventuale
contenuto del disco indicato come TO. DISKCOPY formatta
automaticamente il nuovo disco mentre effettua la copia. I1
comando viene normalmente usato per fare copie di backup
dei dischi. Con la versione 1.2 il comando DISKCOPY
funziona con qualunque disco (inclusi hard disk, partizioni
di disco, e dischi da 5,25") che sia stato preventivamente
configurato con il comando MOUNT, purché i dischi o le
partizioni siano della stessa dimensione.

Una volta che il comando € stato impartito, I'AmigaDOS
richiede che vengano inseriti i dischi appropriati; togliete il
disco sistema e inserite il disco sorgente e quello destinazio-
ne secondo le indicazioni.

Il comando pud essere usato per copiare qualunque disco
da 3,5" in un altro, ma sorgente e destinazione devono avere
la stessa struttura e dimensione. Per copiare informazioni tra
dischi di dimensioni diverse, si deve fare uso del comando
COPY.

Il comando puo essere usato per effettuare copie di dischi
anche se si dispone di un unico drive. Basta specificare
sorgente e destinazione come lo stesso device, e il sistema
manterra in memoria tutte le informazioni del disco sorgente
che pud contenere. Poi richiedera l'introduzione del disco
destinazione per scaricare il contenuto della memoria sul
disco, e cosl via finché € necessario.

Se non viene indicato alcun nome, DISKCOPY crea il
nuovo disco con lo stesso nome di quello vecchio. Comunque
I'’AmigaDOS riconosce la differenza tra due dischi che hanno
lo stesso nome grazie alla data e all'ora di creazione
associata a ciascuna directory radice. DISKCOPY assegna al
nuovo disco come data e ora di creazione quella attuale del
sistema.



I COMANDI DELL’AMIGADOS 63

Esempi:

Con la versione 1.2 puo apparire per il comando DISKCOPY
un requester del tipo seguente:

Diskcopy:
Failed to open icon.library

Retry Cancel

Il requester appare quando DISKCOPY non riesce ad avere
accesso alla icon library che viene tenuta nella directory libs
del disco Workbench. Questo puo accadere se avete digitato:

COPY c:diskcopy to ram:

(rimosso il disco Workbench)

DISKCOPY df0: to dfO0:

(appare un requester che richiede l'introduzione del disco
contenente la directory LIBS:, normalmente il disco
Workbench)

Se appare il requester, inserite il disco sistema (nota
tecnica: quando questo capita, DISKCOPY ritenta la chiama-
ta a OpenlLibrary. Il flag per riprovare ¢ DISKINSERTED).

Nota: per copiare parte di un disco, si puo usare il
comando COPY selezionando RAM: come dispositivo desti-
nazione.

DISKCOPY FROM df0: TO dfl:
effettua una copia di backup del disco df0: sul disco dfl:.

DISKCOPY FROM df0: TO df0:
effettua una copia di backup del disco in df0: usando un solo

drive.

Vedere anche: COPY
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Formato:
Template:

Scopo:

Spiegazione:

Esempi:

DISKDOCTOR
DISKDOCTOR <dr>:
DISKDOCTOR “DRIVE/A”
recuperare i dischi rovinati.

questo comando & disponibile solo con la versione 1.2 del
sistema operativo.

Se I'’AmigaDOS riconosce un disco rovinato, visualizza un
messaggio con il quale spiega che il disco non pud essere
convalidato (un disco puo rovinarsi se, per esempio, viene
estratto dal drive quando la spia € ancora accesa).
DISKDOCTOR ricostruisce quanto piu gli & possibile della
struttura originaria del disco. Dopo aver eseguito il comando
DISKDOCTOR, si devono copiare su un altro disco tutti i file
che si vogliono conservare, e si deve procedere a una nuova
formattazione del disco rovinato.

se viene visualizzato un requester del tipo seguente,
significa che I'AmigaDOS ha individuato qualche danno nel
disco:

Volume

Testi

is not validated

oppure

Error validating disks
Disk is unreadable

Se il disco si trova nel drive dfl:, digitate:
DISKDOCTOR df1:

Dopo che DISKDOCTOR ha terminato le sue operazioni,
viene visualizzato il messaggio:

Now copy files required to a new disk and reformat this disk.
(Ora copiate i file necessari in un altro disco e formattate
nuovamente questo)
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Formato:
Template:
Scopo:

Spiegazione:

Esempi:

ECHO
ECHO <stringa>
ECHO “ "
visualizzare ’argomento dato.

ECHO scrive il singolo argomento nello stream attuale di
output, che puo essere un file o un device. Normalmente e
utile solo all'interno di una sequenza di comandi o come
parte di un comando RUN. Se viene fornito un argomento in
modo non corretto, viene visualizzato un messaggio di
errore.

RUN COPY :1avoro/prog T0 dfl:1avoro ALL QUIET +
ECHO ' 'Copia terminata''

Crea tramite un processo in background un nuovo CLI per
copiare la directory indicata. Quando ha terminato, lo
schermo visualizza il messaggio:

Copia terminata
Se é stato creato il seguente file execute

ECHO ''Inizia i1 file execute MIACOPIA''
COPY df1:ABC TO RAM:ABC

COPY df1:XYZ TO RAM:XYZ

ECHO ''Estrai i1 disco da dfl:''

ECHO ''Inserisci i1 nuovo disco in dfl:'"'
WAIT 10 SECS

COPY RAM:ABC TO df1:ABC

COPY RAM: XYZ TO df1:XYZ

ECHO ''Fatto'’

allora
EXECUTE MIACOPIA

copia i due file nel RAM disk e poi di nuovo su un disco.
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Formato:
Template:

Scopo:

Spiegazione:

Esempi:

ED
ED [FROM]<nome>[SIZE<n>]
ED “FROM/A,SIZE"
creare o modificare file di testo.

ED e un editor di schermo e pud essere impiegato in
alternativa all’editor di linea EDIT. Il file indicato come
FROM viene letto in memoria per essere modificato dai
comandi di editing impostati dall'utente; se il file FROM non
esiste, '’AmigaDOS ne crea uno nuovo.

Dal momento che il file viene letto in memoria, esiste un
limite alle dimensioni del file che potete modificare per
mezzo di ED. A meno che non sia indicato diversamente, la
dimensione dell'area di lavoro € 40.000 byte, normalmente
sufficiente per la maggior parte dei file. Comunque, per
modificare le dimensioni dell’area di lavoro, € possibile
indicare il nuovo numero di byte dopo la keyword SIZE.

Nel capitolo 3 é riportata una dettagliata descrizione del
comando ED.

ED lavoro/prog
modifica il file “lavoro/prog” se esiste, altrimenti lo crea.
ED lTunghissimo SIZE 50000

modifica il file “lunghissimo”, allocando un'area di lavoro di
50.000 byte.
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Formato:

Template:
Scopo:

Spiegazione:

Esempi:

EDIT

EDIT [FROM]<nome>[[TO]<nome>][WITH<nome>]
[VER<nome>][OPT <opzioni>]

EDIT “FROM/A,TO,WITH/K,VER/K,OPT /K"
modificare file di testo.

EDIT & un editor di linea, cioe tratta un file sequenziale una
linea alla volta. Se viene indicato TO, EDIT copia dal file
FROM verso il file TO. Una volta terminate le operazioni di
editing, il file TO contiene il risultato, mentre il contenuto di
FROM non cambia. Se non viene specificato TO, allora EDIT
scrive il risultato in un file temporaneo. Se date i comandi Q
o W, EDIT fa assumere al file temporaneo il nome del file
FROM, avendone pero salvato in precedenza il contenuto nel
file “:t/edit-backup”. Se invece viene usato il comando
STOP, EDIT non effettua nessun cambiamento nel file
FROM.

EDIT legge i propri comandi dallo stream di input oppure
dal file accompagnato a WITH, se & presente.

EDIT manda i propri messaggi e l'output di verifica al file
specificato con la keyword VER, oppure allo schermo, se
viene omesso.

OPT indica la presenza di opzioni: Pn imposta a “n” il
massimo numero di linee precedenti, Wn la massima
lunghezza di una linea. I valori iniziali sono P4A0W120.

Nota: non si possono usare i simboli < e > per ridirigere
I'input e I'output quando viene chiamato EDIT.

Il capitolo 4 presenta una descrizione dettagliata del
comando EDIT.

EDIT lavoro/prog
modifica il file “lavoro/prog”. Quando le operazioni sono
terminate, EDIT salva la vecchia versione di “lavoro/prog” in
“:t/edit-backup”.

EDIT lavoro/prog TO 1avoro/nuovoprog

modifica il file “lavoro/prog” inserendo il risultato nel file
“lavoro/nuovoprog”.
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EDIT Tavoro/prog WITH edits/uno VER nil:

modifica il file “lavoro/prog” facendo uso dei comandi
memorizzati nel file “edits/uno” e mandando i messaggi e
I'output di verifica al device fittizio “nil:".
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Formato:
Template:
Scopo:

Spiegazione:

Esempi:

ENDCLI
ENDCLI
ENDCLI
terminare un processo CLI interattivo.

I’AmigaDOS permette 1'uso di ENDCLI, che rimuove il CLI
selezionato dal mouse, solo come comando interattivo.

ENDCLI deve essere usato solo nei CLI creati per mezzo di
un comando NEWCLI. Se il CLI iniziale (processo 1) viene
fatto terminare, e nessun altro CLI & stato attivato usando il
comando NEWCLI, l'effetto che si ottiene € quello di
terminare la sessione d'uso dell’AmigaDOS.

Notate che il comando ENDCLI non prevede alcun
argomento e che non esiste una verifica sulla validita o meno
dei parametri.

Nota: non fate esperimenti con ENDCLI senza aver prima
usato NEWCLI: infatti I'uso di ENDCLI con il CLI iniziale vi
tradisce sempre facendolo terminare. Se il CLI e stato
attivato da Workbench non c’é problema, dal momento che
vi si fara ritorno; se invece si aveva a disposizione solo quello,
terminandolo non si avra alcuna possibilita di crearne uno
nuovo.

la sequenza seguente:

NEWCLI
LIST
ENDCLI

apre una nuova finestra, esegue una lista della directory e
chiude la finestra CLI appena creata.
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Formato:
Template:

Scopo:

Spiegazione:

KEY

.DOT

.BRA

KET

EXECUTE
EXECUTE <file_comando>[<<arg>*]
EXECUTE “file_comando”,“argomenti”
eseguire un file di comandi con la sostituzione dei parametri.

normalmente EXECUTE viene impiegato per risparmiare
all'utente l'accesso alla tastiera. Il file_comando contiene
una serie di comandi che vengono eseguiti dal CLI uno alla
volta, proprio come se venissero introdotti per mezzo della
tastiera. Se I'esecuzione del file crea una nuova finestra CLI,
allora i risultati potrebbero essere diversi da quelli che si
sarebbero ottenuti impartendo i.comandi dalla tastiera.
Quando viene usato EXECUTE nella versione 1.2, se non
esiste gia, viene creata la directory T:.

Si pud usare il comando EXECUTE anche per effettuare la
sostituzione di parametri (cioé variabili), in tutti i casi nei
quali ha senso usare un nome come variabile. Prima che il
file di comandi venga eseguito, I'’AmigaDOS verifica che i
nomi dei parametri combacino con quelli posti dopo il
comando EXECUTE. I parametri possono avere valori
specifici, ai quali I’AmigaDOS ricorre, quando altri valori non
vengano esplicitamente indicati. Se un parametro non €
stato specificato, e non esiste il corrispondente default,
allora viene considerato vuoto e non viene operata nessuna
sostituzione. _

Per usare la sostituzione dei parametri, bisogna fornire al
comando EXECUTE alcune direttive che, per essere indica-
te, devono appartenere a una riga che inizi con un punto (.).
Le direttive disponibili sono le seguenti:

Template degli argomenti, usata per
specificare il formato degli argomenti, puo
venir abbreviata con K

car Cambia il carattere DOT (inizialmente “.”) con
car

car Cambia il carattere BRA (inizialmente “<<")
con car

car Cambia il carattere KET (inizialmente “>")

con car
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car Cambia il carattere-default (inizialmente “$")

con car, puo venir abbreviato con .DOL

valore keyword Associa un default a un parametro

.<spazio>
.<newline>

Linea di commento
Linea di commento vuota

Prima dell’esecuzione, I'’AmigaDOS scandisce il contenuto
del file alla ricerca di ogni voce chiusa tra i caratteri BRA e
KET (generalmente “<<" e “>"). Una voce di questo tipo pud
consistere in una keyword oppure in una keyword e un
valore di default da usare nel caso che la keyword non venga
impostata (per separare la keyword dal default, se ce n'e
uno, si deve usare il carattere DOLLAR, generalmente “$").
Cosi I'AmigaDOS rimpiazza <ANIMALE> con il valore che
avete associato con la keyword ANIMALE, mentre rimpiazza
<ANIMALE$CANE> con il valore di ANIMALE se c’e,
altrimenti con il default rappresentato da CANE.

Un file puo usare i “comandi punto” solo se la prima linea
ha un punto come primo carattere. I1 CLI analizza la prima
linea e se questa € un comando punto, per esempio un
commento (.<<spazio>>testo), allora scandisce l'intero file
alla ricerca di eventuali sostituzioni di parametri e crea un
file temporaneo nella directory :T. Se il file non inizia con un
comando punto, si suppone che non ci siano comandi punto
nel file e che quindi non si debba operare nessuna
sostituzione di parametri. In questo secondo caso, il CLI
inizia I'esecuzione del file direttamente senza copiarlo nella
directory :T. Notate che si possono sempre aggiungere
commenti nel file execute usando il carattere di commento
del CLI: il punto e virgola (;). Se non c'e la necessita di
sostituire dei parametri o di usare i comandi punto, si
consiglia di non usarli in modo da ridurre gli accessi
aggiuntivi al disco dovuti alla presenza del file temporaneo.

L’AmigaDOS fornisce una serie di comandi che si rivelano
utili solo se usati in un file di comandi. Sono IF, SKIP, LAB,
QUIT e possono essere nidificati.

Anche i file di comandi possono essere nidificati, cioe se
ne puo avere uno che contiene altri comandi EXECUTE.

Per fermare l'esecuzione di un file si deve premere
CTRL-D. Se state eseguendo file di comandi nidificati, cioe
se un file ne ha chiamato un altro, € possibile fermare l'intero
insieme di file EXECUTE premendo CTRL-C; la pressione di
CTRL-D ferma l'esecuzione solo del file corrente.
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Esempi:

supponete che il file “list” abbia il seguente contenuto:

.k filename/a
run copy <filename> to prt: +
echo ''Stampa di <filename> eseguita''

allora il comando
EXECUTE 1ist test/prog

agira come se fossero stati impartiti da tastiera i seguenti
comandi:

RUN copy test/prog TO prt: +
ECHO ' 'Stampa di test/prog eseguita'"’

Un altro esempio “visualizza” alcune delle caratteristiche
appena descritte:

.KEY nome/a

IF EXISTS <nome>

TYPE <nome> OPT n (se il file si trova nella directory corrente
lo stampa con i numeri di linea)

ELSE

ECHO ''<<nome>> non si trova in questa directory"'"’

ENDIF

RUN EXECUTE visualizza prog2
visualizzera il file prog2 con i numeri di linea sullo schermo
se si trova nella directory corrente, altrimenti apparira il
messaggio:

prog2 non si trova in questa directory

Vedere anche: ;, IF, SKIP, FAILAT, LAB, ECHO, RUN, QUIT
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Altri esempi per il comando EXECUTE

Esempio 1: sostituzione di parametri per nome di
keyword e/o posizione

L'istruzione .KEY (o .K) prevede l'identificazione dei parametri tramite le
keyword o tramite la loro posizione nella linea; comunica a EXECUTE quanti
parametri si deve aspettare e come li deve interpretare. In altre parole, .KEY
serve come template per i valori dei parametri che si specificano. In un file
di comandi e péermessa una sola istruzione .KEY, che inoltre, se presente,
deve essere nella prima linea.

Quando viene impartito un comando, I'AmigaDOS risolve la sostituzione
dei parametri in due modi: per mezzo della presenza delle keyword prima dei
parametri, o per la posizione relativa dei parametri nella linea di comando.
La sostituzione per mezzo del nome della keyword ha la precedenza.

Supponiamo che il file chiamato DEMO1 contenga la seguente istruzione
KEY:

.KEY uno,due

Questo comunica all'’AmigaDOS di attendersi due sostituzioni di parametri:
<<uno> e <due> (i simboli di maggiore e minore indicano il valore della
keyword da sostituire al momento dell’esecuzione).

Digitando la seguente linea di comando:

EXECUTE DEMO1 due nomel uno nome2

I1 valore “nome2” viene assegnato a <uno>>, mentre ‘nomel” a <due>.

Si possono omettere i nomi di keyword se la sostituzione dei parametri
rispetta l'ordine dato dall'istruzione .KEY. Per esempio la riga che segue
equivale a quella precedente:

EXECUTE DEMO1 nome2 nomel

Questo perché i valori corrispondono all'ordine delle keyword specificato
nell'istruzione KEY.

Si possono anche mischiare i due metodi per la sostituzione dei parametri.
Supponiamo di avere un’istruzione .KEY con diversi parametri:

.KEY parolal,parola2,parola3,parolad
I1 comando EXECUTE sostituisce i valori dei parametri preceduti dalle

opportune keyword, quindi si occupa dei parametri rimasti in ordine di
posizione.
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Per esempio:
EXECUTE DEMO2 parola3 ccc parolal aaa bbb ddd

Il parametro “ccc” viene assegnato a <parola3>, “aaa” viene assegnato a
<parolal> e rimangono due parametri. Scandendo da sinistra a destra,
I'istruzione .KEY trova che <<parola2>> non € stata ancora assegnata e quindi
le associa la successiva voce di input: “bbb”. Infine neanche <parolad> e
stata assegnata e quindi prende 1'ultima voce rimasta: “ddd”.

Possono essere indicate condizioni speciali per la sostituzione dei
parametri; ecco un esempio:

.KEY nomel/a,nome2/a,nome3,nome4/k

“/a” indica che deve essere fornito un valore per soddisfare i parametri
nomel e nome2. I valori per nome3 e nome4 sono invece opzionali, ma “/k”
indica che <nome4>, se fornito, deve essere preceduto dalla keyword
esplicita “‘nome4”. Per esempio:

EXECUTE DEMO3 abc def ghi nomed jk1

Se l'utente non fornisce i parametri richiesti (come nomel e nome2
nell’esempio precedente), EXECUTE genera un messaggio d'errore.

Per fare un esempio che illustri 1'uso dell'opzione /k, supponiamo di creare
un file execute chiamato COMPILA che lasci opzionalmente indicare il
filename verso il quale deve essere diretto l'output del compilatore.
L'istruzione .KEY potrebbe essere:

.KEY cosacompila/a,fileoutput/k
Se l'utente inserisce un comando come:
EXECUTE COMPILA miofile FILEOUTPUT miooutput
il file comando dice che la keyword FILEOUTPUT ¢ opzionale, ma se viene

usata deve essere seguita da un valore. Quindi il comando precedente &
corretto e l'output del compilatore viene mandato al file “miooutput”.

Esempio 2: assegnazione dei parametri di default e di
caratteri bracket differenti

La direttiva .DEF stabilisce un valore di default per una keyword, che viene
preso in considerazione solo se l'utente non ha indicato alcun valore sulla
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linea di comando. All'interno di un file di tipo execute & possibile
determinare che un parametro non € stato inserito, confrontandolo con "
(due doppi apici in fila). Bisogna effettuare questo confronto prima di
eseguire qualunque istruzione .DEF nel file comando.

Si possono assegnare i default in due modi distinti. Prima di tutto usando
'operatore $, ma in questo caso & necessario che il default venga specificato
in ogni riferimento al parametro.

Per esempio nel comando seguente:

ECHO '' <parolal$defparolal> e' i1 default per PAROLALl''

“defparolal” ¢ il default indicato per parolal e viene stampato quando il
precedente comando viene eseguito. Il secondo metodo & quello di definirlo
globalmente. Per esempio, con l'assegnazione:

.DEF parolal ''defparolal'’
si puo eseguire il comando:

ECHO ''<parolal> e' il default per PAROLAl''

se il parametro non & stato indicato come argomento del comando EXECUTE,
I'output di entrambi i precedenti comandi ECHO sara:

defparolal e' i1 default per PAROLAl

Notate che l'impiego di un ulteriore .DEF per lo stesso parametro viene
ignorato. Se infatti aggiungiamo:

.DEF parolal ''Nuovo default''’
ECHO '’ <parolal> e' ANCORA i1 default per PAROLA1''

Il comando ECHO visualizzera:
defparolal e' ANCORA i1 default per PAROLA1

e il secondo assegnamento verra ignorato.

Assegnaczione di differenti caratteri bracket

Ogni volta che EXECUTE incontra i segni di minore e maggiore (caratteri
bracket) vede se puod sostituire un parametro al loro interno. Un parametro
non fornito e senza default diventa una stringa nulla.
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Supponete di voler usare una stringa contenente i caratteri di minore (<)
e maggiore (>); si possono usare le direttive .BRA e .KET per definirne i
sostituti. Per esempio,

ECHO ''Questa linea non stampa i segni <e >"''
.BRA {

.KET }

ECHO ''Questa linea stampa i segni <e >"'
ECHO ''I1 default per parolal e' {parolal}'’

Il primo comando ECHO fa si che EXECUTE ricerchi una sostituzione del
parametro “e”, visto che si trova all'interno dei caratteri < e >. Dal momento
che “e” non e incluso nell'istruzione .KEY, allora gli viene sostituita la stringa
nulla. Poi, dopo le direttive .BRA e .KET, che ridefiniscono i due caratteri in

questione, il secondo ECHO stampa la linea
Questa linea stampa i segni < e >

11 terzo ECHO spiega che le parentesi graffe ora funzionano come simboli
per la delimitazione delle keyword.

Esempio 3: simulazione della copia di file per mostrare
la struttura dei file comando

L’istruzione IF permette di realizzare un confronto e, a seconda del risultato
ottenuto, di far eseguire azioni diverse. Tra i confronti possibili vi sono quelli
per determinare 1'uguaglianza tra stringhe e quelli per verificare 1'esistenza
di un file. Si puo usare un'istruzione ELSE in unione a IF per stabilire cosa
bisogna fare nel caso che la condizione non risultasse vera. L'istruzione
ELSE, se usata, viene considerata come parte integrante del blocco dell'lF
che viene terminato per mezzo di ENDIF. I programmi di esempio che
seguono fanno uso anche dell'istruzione SKIP. Questa permette di saltare
SOLAMENTE IN AVANTI all'interno del file, fino a giungere a un’etichetta
definita da un'istruzione LAB.

La struttura IF.ENDIF e illustrata nel breve esempio che segue.
Generalmente € una buona pratica verificare che le keyword non siano state
omesse 0 che non siano stringhe nulle, come riportato qui di seguito:

IF ''<parolal>"'"'EQ ''uso"’
SKIP USO

ENDIF

IF '"<parola2>"''EQ''"'
SKIP USO

ENDIF
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Racchiudendo le parole per la sostituzione dei parametri tra virgolette,
all'interno di un'istruzione IF, si evita che EXECUTE generi un errore per la
mancanza della keyword.

Se vengono omesse le virgolette oltre al valore, il risultato che ne deriva
€ una linea del tipo:

IF EQ ''uso'’

che produce un errore a causa del fatto che IF e EQ sono adiacenti. Invece
l'uso delle virgolette intorno agli indicatori di sostituzione della keyword
genera una linea come:

IFIIII EQIIUSOII

che € ammessa.
Si pud usare NOT in unione a IF per ribaltare il significato del test che
viene compiuto. Per esempio:

IF NOT exists <file>

In una linea contenente IF non ci puo essere altro che la condizione di test.
Per esempio la linea seguente non € corretta:

IF <qualcosa> EQ vero SKIP fatto
La forma corretta dell’esempio precedente sarebbe:

IF <qualcosa> EQ vero
SKIP fatto
ENDIF

Si noti che, se la costante stringa usata nel confronto avesse contenuto
qualche spazio, sarebbe stato d’obbligo 1'uso delle virgolette. In questo caso,
invece, “VERQ" sarebbe accettabile come VERO.

L’esempio successivo dimostra che gli IF possono venir nidificati in modo
che i comandi possano essere eseguiti in base a condizioni multiple; notate
poi che il comando EXECUTE permette la rientranza delle parole per rendere
piu leggibile un file con diversi livelli di nidificazione.

11 file comando che ora illustreremo simula un programma di copia di file
mostrando alcune utili strutture dei file comando: IF...[ELSE]... ENDIF, LAB
e SKIP.

.KEY da, verso, o/s ;assegnazione lista dei parametri
IF ''<da>''EQ ''"" ;verifica che venga fornito il file DA
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SKIP uso ;nessun file, mostra all'utente le
;istruzioni
ENDIF
IF ''<verso>''EQ''"' :verifica che venga fornito il file
:VERSO
SKIP uso :nessun file, mostra all'utente le
;istruzioni
ENDIF

IF NOT exists <da> ;verifica l'esistenza del file DA
ECHO ''I1 file sorgente non esiste. "’ '
ECHO ''Usate i1 comando DIR e riprovate."''
SKIP fatto ;Nota: si puo usare SKIP
:dall’interno di un IF

ENDIF
IF exists <verso> :verifica 1'esistenza del file VERSO
IF "'<o>"''EQ''0"" :I'utente ha indicato O come

;parametro?
COPY FROM <da> TO <verso>
ECHO ''I1 file chiamato <verso> e' stato sostituito da una copia di <da>."'
ECHO ''Richiesta soddisfatta.'"'
ELSE
ECHO ''I1 comando sovrascrive un file esistente SOLO se'"’
ECHO ''i1 parametro O viene specificato."'’
ECHO ''Richiesta negata."''
SKIP uso :Spiega come si usa questo file
ENDIF
ELSE
COPY FROM <<da> TO <verso>
ENDIF
SKIP fatto

LAB uso

ECHO ''Uso del file cp''

ECHO ''I seguenti formati di copia sono permessi:"'"'

ECHO *''x cp DA file—sorgente VERSO file_destinazione''
ECHO ''x cp DA file—_sorgente file_destinazione''

ECHO ' 'x cp file_sorgente VERSO file_destinazione''
ECHO ''x cp file—sorgente file_destinazione''

ECHO ''x cp VERSO file_destinazione DA file_sorgente''
ECHO ''x cp file—sorgente file_destinazione 0''

ECHO ''x cp DA file_sorgente VERSO file_destinazione 0''
ECHO ''x cp 0 DA file_sorgente VERSO file_destinazione''
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ECHO '‘'dove: x e' 1'abbreviazione per EXECUTE, cpe' il nome di ''
ECHO ''questo file comando, e ''0'' significa 'sovrascrivi i1 file esistente'."'"'

LAB FATTO
FEsempio 4: esempio di un file batch iterativo

Il comando SKIP permette esclusivamente salti in avanti. Per creare una
struttura iterativa in un file di comandi, si deve usare EXECUTE in modo
ricorrente. Questo significa usare il comando EXECUTE all'interno del file
stesso per inviare l'esecuzione a un'etichetta precedente. Il file che segue
illustra un esempio di loop.

I cinque messaggi che seguono

Questo messaggio viene scritto una volta all'inizio (parml,parm2).
I Toop

IT Toop

III loop

Questo messaggio viene scritto una volta alla fine (parml,parm2).

vengono visualizzati dal file di comandi:

.KEY parml,parm2,loopcnt,looplabel

FAILAT 20

IF NOT ''<looplabel>"''EQ ''"" :chiamata con etichetta?
SKIP <looplabel> :si, allora itera

ENDIF

ECHO ' 'Questo messaggio viene scritto una volta all'inizio (<parml>,<parm2>)."'
LAB primo—-1oop

IF ''<loopcnt>'' EQ ''III"' finito di iterare?
SKIP loopend—<<looplabel> ;si, chiudi i loop
ENDIF

ECHO '' <loopcnt>1I Toop''
EXECUTE esempio_loop ''<<parml>''"''<parm2>'' <loopcnt>I primo-loop

LAB Toopend—<looplabel>
IF NOT ''<loopcnt>"''EQ ''"'
SKIP exit
ENDIF
; fine dei loop
ECHO ' 'Questo messaggio viene scritto una volta alla fine (<parml>, <parm2>).''

LAB exit
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Formato:
Template:

Scopo:

Spiegazione:

Esempi:

FAILAT

FAILAT <n>
FAILAT “RCLIM"

comunicare a una sequenza di comandi di terminare la
propria esecuzione se un comando da luogo a un codice
d’'errore maggiore o uguale a “‘n”.

i comandi indicano che hanno fallito in qualche modo
l'esecuzione impostando un codice d’errore. Un valore
diverso da zero indica che il comando & incorso in un errore
di qualche tipo. Un valore maggiore o uguale a un certo
limite (chiamato limite di fallimento) fa terminare una
sequenza di comandi non interattivi (cioé i comandi che
vengono specificati dopo RUN oppure in un file per
EXECUTE). 1l codice d'errore indica quanto grave sia
I'errore, e normalmente vale 5, 10 oppure 20.

Si puo usare il comando FAILAT per modificare il limite
di errore accettabile dal valore iniziale 10. Se si incrementa
il livello, si specifica che una certa classe di errori non deve
essere piu considerata determinante e quindi 1'esecuzione
dei comandi successivi deve continuare dopo l'eventuale
errore. L'argomento deve essere un numero positivo e il
livello di errore accettabile viene posto nuovamente a 10
dopo il termine di una sequenza di comandi.

Si deve usare FAILAT prima di un comando come IF, che
verifica se un comando ha generato un errore, altrimenti la
sequenza termina prima dell’esecuzione dell'IF.

Se si omette l'argomento, viene visualizzato il valore
attuale del limite di errore accettabile.

FAILAT 25

La sequenza di comandi termina solamente se un
programma da luogo a un codice d’errore maggiore o uguale
a 25.

Vedere anche: IF, EXECUTE, RUN, QUIT
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Formato:
Template:

Scopo:

Spiegazione:

Esempi:

FAULT
FAULT [<n>*]
FAULT “,,,......"

visualizzare il messaggio d'errore corrispondente al codice
che viene fornito.

I'AmigaDOS ricerca i numeri e visualizza i messaggi
corrispondenti, fino a un massimo di dieci.

FAULT 222
visualizza il messaggio dell'errore 222.
FAULT 221 103 121 218

visualizza i messaggi degli errori 221, 103, 121 e 218.
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Formato:
Template:

Scopo:

Spiegazione:

Esempi:

FILENOTE
FILENOTE [FILE]<file>[COMMENT] <stringa>
FILENOTE "FILE/A COMMENT/A”"
associare un commento 0 una nota a un file.

FILENOTE assegna un commento al file specificato.

La keyword COMMENT introduce un commento opziona-
le lungo fino a un massimo di 80 caratteri e contenente anche
piu di una parola (che presenti cioe spazi tra i caratteri). Nel
caso si usino piu parole bisogna racchiudere il commento tra
virgolette ('').

Un commento viene associato a un file particolare e viene
visualizzato nella linea sotto il file quando lo si esamina per
mezzo del comando LIST, come appare qui di seguito:

prog 30 rwed Today 11:07:33
: version 3.2 27-Mar-87

Quando viene creato un file, normalmente con esso non
viene generato alcun commento. Se un file dotato di
commento viene sovrascritto da un altro file, viene mantenu-
to il commento anche se il contenuto € stato alterato. Se un
file dotato di commento viene copiato per mezzo del
comando COPY, perde il commento, nel senso che il file
destinazione non possiede piu il commento di quello
originale, ma puo invece avere, se viene copiato in un file gia
esistente, quello del file cancellato dalla sovrascrittura.

FILENOTE prog2 COMMENT '‘Version 3.2 27-Mar-87'"
associa il commento “Version 3.2 27-Mar-87" al file “prog2”.

Vedere anche: LIST
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Formato:
Template:
Scopo:

Spiegazione:

FORMAT
FORMAT DRIVE <nome_drive> NAME <stringa>
FORMAT “DRIVE/A/K,NAME/A/K"
formattare e inizializzare un nuovo disco da 3,5".

il comando formatta un floppy disk nuovo nella maniera
richiesta dall’AmigaDOS. Una volta che il disco e stato
formattato, viene inizializzato e gli viene associato il nome
che e stato indicato. Notate che bisogna usare assolutamen-
te entrambe le keyword DRIVE e NAME. Le uniche opzioni
che possono venir fornite dopo la keyword DRIVE sono df0:,
dfl:, df2: e df3.. Dopo NAME, puo essere indicata qualunque
stringa, ma se si usano degli spazi bisogna racchiuderla fra
virgolette ().

ATTENZIONE: FORMAT formatta e inizializza un
disco facendolo diventare un disco vuoto, quindi se
usate un disco non vuoto perderete il suo precedente
contenuto.

Il nome assegnato al disco deve essere unico; pud essere
lungo da uno a trenta caratteri e pud essere composto da piu
parole separate da spazi. Ma se & presente qualche spazio, il
nome deve essere racchiuso fra virgolette ().

FORMAT, con la versione 1.2 del sistema operativo, agisce
su qualunque disco (inclusi dischi rigidi, partizioni di dischi
e floppy da 5,25"") che sia stato precedentemente installato
con il comando MOUNT. Inoltre la sintassi del comando
FORMAT é stata modificata in:

FORMAT DRIVE <nome_drive>
NAME <nome_disco> [NOICONS]

Se non includete l'opzione NOICONS, viene aggiunta
un'icona che rappresenta il Trashcan (il cestino). Il comando
puo essere interrotto prima della sua conclusione premendo
CTRL-C.

Quando viene usato da CLI, FORMAT scandisce nuova-
mente il cammino delle directory di comandi, se la ricerca
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Esempi:

finale fallisce. Questo accade perché potrebbe verificarsi il
caso che l'utente abbia inserito, come risultato di un
requester, un disco, rendendo cosi validi uno o piti percorsi
(path); cosi il percorso viene ripetuto due volte prima che il
comando fallisca.

Nota: non e necessario formattare un disco se si ha
intenzione di usarlo come destinazione di un comando
DISKCOPY.

FORMAT DRIVE df0: NAME ''disco lavoro''

formatta e inizializza il disco nel drive df0: con il nome “disco
lavoro”. I comando INITIALIZE €& una nuova opzione,
presente con la versione 1.2, del menu del Workbench, e
analogamente al comando FORMAT, agisce su ogni disco
installato con il comando MOUNT.

Quando si usa INITIALIZE viene aggiunta nel disco
I'icona di un Trashcan. Se avete il vostro disco SYS: in un
drive, il disco usera l'immagine del Trashcan di quel disco
per il nuovo Trashcan. Altrimenti sara aggiunta la nuova
immagine del Trashcan che appare sui nuovi dischi del
Workbench. Per arrestare l'inizializzazione di un disco prima
che INITIALIZE abbia finito, si deve premere CTRL-C.

Vedere anche: DISKCOPY, INSTALL, RELABEL
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Formato:

Template:

Scopo:

Spiegazione:

IF

IF [NOT][WARN][ERROR][FAIL][<stringa>
EQ <stringa>]{EXISTS <nome>>]

IF “NOT/S,WARN/S,ERROR/S,FAIL/S, EQ/K,EXISTS/K"

permettere la verifica di condizioni all’'interno di sequenze di
comandi.

IF puo essere usato solo in un file di comandi utilizzato da
EXECUTE. Se una o piu delle condizioni specificate vengono
soddisfatte, IF esegue tutti i comandi seguenti finché non
incontra un comando ENDIF oppure un ELSE; altrimenti
esegue tutti i comandi che seguono ELSE, se quest'ultimo
esiste, (ENDIF e ELSE sono utili solo in sequenze contenenti
IF). ENDIF termina un comando IF, mentre ELSE fornisce
un'alternativa se le condizioni di IF non vengono soddisfatte.
Notate che le condizioni e i comandi relativi a un comando
IF oppure a un ELSE possono estendersi su piu di una riga
prima dei corrispondenti ENDIF.

La tavola seguente illustra alcune possibili forme in cui
usare IF, ELSE e ENDIF:

IF <condizione> IF <condizione> IF <condizione>

<comandi> <comandi> <comandi>
ENDIF ELSE IF <condizione>
<comandi> <comandi>
ENDIF ENDIF
ENDIF

Notate che ELSE ¢ opzionale e che gli IF nidificati saltano
all’ENDIF piu vicino.

L'opzione ERROR e disponibile solo se FAILAT é stato
usato per impostare un limite di fallimento maggiore di 10.
Similmente, FAIL ¢ disponibile se il livello e stato impostato
a piu di 20.

Keyword Funzione

NOT inverte il risultato

WARN soddisfatta se il codice di ritorno
precedente & =5.

ERROR soddisfatta se il codice di ritorno

precedente € =10.
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FAIL soddisfatta se il codice di ritorno
precedente & =20.
<a> EQ <b> soddisfatta se le stringhe “a” e “b” sono
identiche (non hanno importanza il
maiuscolo e il minuscolo).
EXISTS <file> soddisfatta se il file esiste.
Sipuo usare IF EQ per scoprire se un parametro non € stato
impostato in un file di comandi usando la forma:
IF <a>EQ''"!
Esempi: IF EXISTS lavoro/prog

TYPE lavoro/prog

ELSE

ECHO ''File non trovato''
ENDIF

Se il file “lavoro/prog” esiste, viene visualizzato dall’Ami-
gaDOS; altrimenti viene mostrato il messaggio “File non
trovato” e l'esecuzione prosegue con il successivo comando
della sequenza.

IF ERROR
SKIP 1ab_errore
ENDIF

Se il comando precedente si € interrotto generando un
codice di ritorno =10, allora I'AmigaDOS salta tutti i
comandi della sequenza finché non incontra l'etichetta
“lab_errore” definita per mezzo di un comando LAB.

IF ERROR

IF EXISTS marco

ECHO ''I1 file 'marco' esiste, ma si e' verificato ugualmente un
errore."'’

ENDIF

ENDIF

Vedere anche: FAILAT, SKIP, LAB, EXECUTE, QUIT
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Formato:
Template:
Scopo:

Spiegazione:

Esempi:

INFO

INFO

INFO

fornire informazioni riguardo al filing system.

il comando visualizza una serie di informazioni su ogni unita
a dischi: queste informazioni sono la massima dimensione
del disco, la parte di disco usata e quella libera, il numero di
errori software presenti, lo stato del disco e il nome.

INFO
Unit Size Used Free
dfl: 880K 2 1756

dfo: 880K 1081 677
Volumes available:

Test-6 [Mounted]
AmigaD0S CLI [Mounted]

Full Errs Status Name
0% 0 Read/Write Test-6
61% 0 Read/Write AmigaDOS CLI
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INSTALL

Formato: INSTALL [DRIVE]<drive>

Template: INSTALL “DRIVE/A”

Scopo: installare la parte del sistema operativo che rende un disco
in grado di effettuare un boot.

Spiegazione: 1o scopo del comando INSTALL € di mettere un disco in
condizione di rispondere positivamente a un boot (cioé si usa
INSTALL per creare un disco in grado di inizializzare
I'Amiga). Per far questo e sufficiente indicare il nome del
drive nel quale é inserito il disco che deve diventare uno
“startup disk”. Ci sono quattro possibili nomi di drive: dfO:,
dfl:, df2: e df3:.

Esempi: INSTALL df0:

fa si che il disco inserito nel drive “df0:” sia in grado di
effettuare un boot.
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Formato:
Template:

Scopo:

Spiegazione:

Esempi:

JOIN <nome><nome>[<nome>*]AS<nome>
JOIN ”lYIIII!IYY’YIY’YAS/A/K"
concatenare fino a 15 file per formarne uno nuovo.
I'AmigaDOS copia i file indicati, nell'ordine dato, in un
nuovo file che non puo avere lo stesso nome di un file di
input.

JOIN partel parte2 AS versione_finale
unisce insieme i due file, ponendo il risultato in “versio-

ne_finale". I due file originali rimangono inalterati, mentre
“versione-finale” contiene una copia di “partel” e “parte2”.
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Formato:
Template:

Scopo:

Spiegazione:

Esempi:

LAB <testo>
LAB “testo”
dichiarare un’etichetta nei file comando.
il comando ignora qualunque parametro venga fornito. LAB
dev’essere usato per definire un’etichetta “testo” che viene
cercata dal comando SKIP.

LAB errore

definisce l'etichetta “errore” alla quale SKIP pu¢ saltare.

Vedere anche: SKIP, IF, EXECUTE
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Formato:

Template:

Scopo:

Spiegazione:

LIST

LIST [[DIR]<dir>][P|PAT<pat>][KEYS]
[DATES][NODATES][TO<nome>][S<str>]
[SINCE<data>][UPTO<data>][QUICK]]

LIST “DIR,P=PAT/K KEYS/S, DATES/S,NODATES/S, TO/
K,S/K,SINCE/K,UPTO/K,QUICK/S”

esaminare e visualizzare informazioni specifiche riguardo a
una directory o un file.

se non si indica un nome (il parametro DIR), LIST visualizza
il contenuto della directory corrente. Il primo parametro
accettato da LIST e DIR. Si hanno a disposizione tre opzioni.
DIR puo essere un filename e in questo caso LIST visualizza
le informazioni per quest'unico file. DIR pud essere un nome
di directory e quindi LIST mostra le informazioni per ogni file
o directory che essa contiene. Per ultimo, se viene omesso il
parametro DIR, LIST si riferisce alla directory corrente € ne
visualizza il contenuto corredato di informazioni (per i
dettagli riguardo alla directory corrente riferirsi al comando
CD).

Nota: LIST, al contrario di DIR, non ordina il contenuto
della directory prima di visualizzarlo.

Se non € accompagnato da altre opzioni, LIST mostra:

filename dimensione protezione data ora
:commento

Questi campi sono definiti come segue:

filename:
nome del file o della directory.

dimensione:

la dimensione del file in byte. Se il file non contiene nulla,
questo campo indica “empty”’, che significa vuoto. Per le
directory & invece “dir".

protezione:

specifica quale accesso & permesso per questo file; “rwed”
indica Read, Write, Execute e Delete ( cioé che sono possibili
le operazioni di lettura, scrittura, esecuzione e cancellazio-
ne).



92

IL MANUALE DELL'AMIGADOS PER L'UTENTE

data e ora:
la data e 1'ora della creazione del file.

commento:
questo € il commento associato usando il comando FILENO-
TE. Notate che & preceduto dai due punti (:).

Opzioni disponibili:

TO

Indica il file o il device verso il quale deve essere diretto
l'output. Se viene omesso, l'output € indirizzato verso la
finestra CLI corrente.

KEYS
Visualizza il numero del blocco di ogni header di file o
directory.

DATES
Visualizza le date nel formato GG-MMM-AA (di default a
meno che non si usi QUICK).

NODATES
Non mostra le informazioni riguardanti la data e l'ora.

SINCE <data>

Vengono visualizzati solo i file che sono stati modificati in
data uguale o successiva a <data>. <data>> deve essere
nella forma GG-MMM-AA (con MMM in inglese) oppure
puo essere il nome di un giorno dell'ultima settimana (per
esempio MONDAY) o TODAY (oggi) o YESTERDAY (ieri).

UPTO <data>
Analoga all'opzione precedente solo che i file selezionati
devono essere precedenti alla <data>> specificata.

P <pat>
Ricerca i file che combaciano con <pat>.

S <str>
Ricerca i file che contengono nel loro nome la stringa <str>.
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QUICK
Visualizza solo i nomi dei file e delle directory (come il
comando DIR).

E possibile indicare il range di ricerca dei file visualizzati
in due modi. Il piu semplice e quello di usare la keyword S,
che riduce i file solo a quelli che contengono nel proprio
nome la stringa specificata. Per indicare una regola diricerca
piu dettagliata, si deve usare la keyword P o PAT seguita da
un “pattern” corrispondente, come spiegato di seguito.

Un pattern consiste in un certo numero di caratteri speciali
dotati di significato particolare.

I caratteri speciali sono: '()?%#|

Per cancellare gli effetti speciali di questi caratteri,
bisogna che siano preceduti da un apostrofo ('); cosi '?
corrisponde al carattere ? mentre "' corrisponde a .

? Corrisponde a qualunque carattere
singolo.

% Corrisponde alla stringa nulla.

#<p> Corrisponde a zero o piu ricorrenze del

pattern <p>.

<pl><p2>  Corrisponde a una sequenza composta dal
pattern <pl1> seguito dal pattern <p2>.

<pl>|<p2> Corrisponde all’'uno o all’altro pattern.

() Raggruppa insieme i pattern. In mancanza
di parentesi <p>, <pl> e <p2>
rappresentano un singolo carattere.

Cosi:

LIST PAT A#BC Corrisponde a AC, ABC, ABBC e

cosl via.

LIST PAT A#(B|C)D Corrisponde a AD, ABD, ABCD e
cosl via.

LIST PAT A?B Corrisponde a AAB, ABB, ACB e
cosl via.

LIST PAT A#7B Corrisponde a AB, AXXB, AZXQB e
cosi via.

LIST PAT "?#7?'# Corrisponde a ?#, ?AB#, 2?44 e
cosi via.

LIST PAT A(B|%)#C Corrisponde a A, ABC, ACCC e cosi
via.

LIST PAT #(AB) Corrisponde a AB, ABAB, ABABAB
' e cosl via.
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Esempi: LIST

visualizza le informazioni riguardanti tutti i file e le directory
contenute nella directory corrente, per esempio:

File-1

File 2

File.3

:commento (notate che “File.3” ha un commento)
File004

LIST Tavoro S nuovo

visualizza le informazioni riguardanti i file contenuti nella
directory “lavoro” e il cui nome contiene il testo “nuovo”.
Notate che LIST S produce la risposta: “Args no good for key”
(argomenti non corretti). Questo accade perché il comando
LIST riconosce S come opzione, e non come argomento. Per
trasformare una delle possibili opzioni in argomento, &
necessario racchiuderla fra virgolette ('’). Per esempio, LIST
“S" visualizza il contenuto della directory s.

LIST lavoro P nuovo#?(x|y)

esamina la directory “lavoro”, mostra le informazioni
riguardanti tutti i file i cui nomi cominciano con “nuovo” e

wun “oom

finiscono con “x" oppure “y”.

LIST QUICK TO filel
invia al file di output “file1” solo i nomi, uno per ogni linea,
dei file contenuti nella directory corrente. Sara poi possibile
modificare il file inserendo TYPE all’inizio di ogni riga ed
eseguire il comando:

EXECUTE filel

per vedere il contenuto di ogni file.

Vedere anche: DATE, DIR, FILENOTE, PROTECT
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Formato:
Template:

Scopo:

Spiegazione:

Esempi:

MAKEDIR <dir>
MAKEDIR “/A"
creare una nuova directory.
MAKEDIR crea una directory con il nome che viene indicato.
Il comando crea una sola directory alla volta, cosi quelle che
eventualmente si trovano lungo il percorso devono gia
esistere. Il comando fallisce se nella directory che la precede
in gerarchia si trova gia un file o una directory con lo stesso
nome.
"MAKEDIR test
crea la directory “test” all'interno di quella corrente.
MAKEDIR df1:xyz
crea la directory “xyz” all'interno della radice del disco “df1:".

MAKEDIR df1l:xyz/abc

crea la directory “abc” all'interno della “xyz”, che deve gia
esistere, del disco “df1:”.

Vedere anche: DELETE
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MOUNT
Formato: MOUNT <dr>:
Template: MOUNT “DEVICE/A"
Scopo: rendere disponibile un nuovo device (come un disk
drive).
Spiegazione: questo comando e disponibile solo per la versione 1.2 del

sistema operativo. Per usare un nuovo device con I'Amiga,
bisogna prima crearne la corrispondente entry nel file
“devs:Mountlist”. Poi si pu0 eseguire il comando MOUNT. Di
solito i comandi MOUNT sono inclusi nel file comando
“s/Startup-Sequence”, in modo da rendere disponibili i
nuovi device durante l'attivazione del sistema.
Normalmente i produttori di hardware non forniscono le
procedure necessarie per installare i loro device. Per questo
motivo il file “devs:Mountlist” contiene delle entry d’'esem-
pio che potete modificare per i vostri device.
I1 formato per un mountlist che supporti un drive da 5,25",
come terzo drive, €
DF2: Device = trackdisk.device
Unit = 2
Flags = 1
Surface = 2
BlocksPerTrack = 11
Reserved = 2
PreAlloc = 11
Interleave = 0
Lowcyl = 0; Highcyl = 39
Buffers = 5
BufMemType = 3

Sipud includere su una stessa linea piu di una descrizione,
separandola per mezzo del punto e virgola (;). I numeri sono
considerati decimali, a meno che non vengano preceduti da
“Ox" nel qual caso vengono considerati come esadecimali. I
commenti possono essere posti nel file nello stesso modo
usato per i programmi in C.
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Se il device non ¢ del tipo che memorizza informazioni, si
puo usare questo formato per l'entry:

AUX: Handler = L:aux-handler
Stacksize = 700
Priority = 5
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Formato:
Template:

Scopo:

Spiegazione:

NEWCLI

NEWCLI [<finestra>]
NEWCLI “WINDOW”

creare una finestra associata al nuovo processo CLI
interattivo.

I'AmigaDOS crea una nuova finestra CLI che diventa quella
dell’'attuale ambiente di lavoro. La nuova finestra ha
impostate come directory corrente e stringa di prompt le
stesse di quella da cui e stato eseguito NEWCLI. Ogni
finestra CLI & indipendente, e permette quindi operazioni di
input, di output e l'esecuzione di programmi separati.

Per collegare la tastiera con la nuova finestra occorre
puntare il mouse al suo interno e premere il tasto sinistro
(cioe il bottone di selezione). Per selezionare un nuovo CLI
potete utilizzare qualunque posizione all'interno della
finestra .

Quando viene eseguito NEWCLI senza argomenti, I'Ami-
gaDOS crea una finestra di posizione e dimensioni standard.
Per cambiare la dimensione di una finestra, bisogna
muovere il mouse in modo che il cursore punti sull’angolo
inferiore destro (gadget di dimensionamento), premere il
tasto di selezione e spostare il mouse, mantenendo premuto
il tasto, finché non si raggiunge la dimensione voluta. Per
cambiare la posizione della finestra bisogna muovere il
mouse sulla barra di spostamento (quella dove si trova il
titolo), premere il pulsante sinistro e muoverlo dove si
desidera posizionare la finestra.

Per personalizzare una finestra CLI, € possibile indicarne
la posizione esatta, la dimensione ed eventualmente un
titolo. Per farlo, la sintassi da usare € la seguente:

CON:x/y/larghezza/altezza/titolo
dove “CON:" denota una finestra console, “X" e “y” sono le
coordinate della posizione della finestra, “larghezza” e
“altezza” sono le dimensioni della finestra e “titolo” & la
stringa da porre nella barra di spostamento. Il titolo &
opzionale, ma € necessaria la presenza della barra finale (/).
Tutte le dimensioni sono espresse in pixel di schermo.
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Esempi:

NEWCLI
crea un nuovo processo CLI e lo attiva come CLI corrente.
NEWCLI CON:10/30/300/100/mioCLI

crea un nuovo CLI alla posizione (10,30), della dimensione di
300x100 pixel e con l'intestazione “mioCLI".

NEWCLI ''CON:20/15/300/100/i1 mio CLI""

Le virgolette permettono l'uso di titoli con spazi tra le
parole. Per ulteriori informazioni sul console device (CON:)
riferirsi alla sezione 1.3.6, “Comprensione dei nomi dei
device”. .

Con la versione 1.2 & stata introdotta una nuova opzione
FROM per il comando NEWCLI. 11 formato per NEWCLI
FROM e:

NEWCLI [FROM <filename>]

L'inclusione dell'opzione FROM <filename> obbliga il
CLI che viene creato a eseguire i comandi nel file di nome
<filename>.

Nota: a differenza di un processo in background creato con
il comando RUN, un processo NEWCLI si pone in stato
d'attesa dopo che é stato creato.

Vedere anche: ENDCLI, RUN
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Formato:
Template:
Scopo:

Spiegazione:

Esempi:

NOTEPAD
NOTEPAD [<nome-file>] [-q]
NOTEPAD “NOME-FILE,-Q"
attivare l'applicazione Notepad.

con la versione 1.2 € possibile mandare in esecuzione
I'applicazione Notepad da CLI, anche se non rientra nei
comandi dell’AmigaDOS. Indicando il nome di un file,
Notepad lo elabora automaticamente. L'opzione “-q” informa
I'applicazione che non € necessario ricercare tutte le fonti
carattere disponibili; in questo caso viene caricata in
memoria solo la fonte impiegata nel file gia elaborato
precedentemente. Se Notepad non trova il file indicato, non
provvede a cercarlo fino a quando 'utente non lo richiede
espressamente.

NOTEPAD
manda in esecuzione l'applicazione Notepad.

NOTEPAD df1 :memo
manda in esecuzione l'applicazione, e questa provvede a
cercare il file “memo” nella directory radice del disco nel
drive df1l..

RUN NOTEPAD dfl:utilities/memo -q
I'applicazione Notepad viene mandata in esecuzione come
un processo. L'opzione “-q” indica a Notepad che nion deve

ricercare tutte le fonti carattere disponibili.

Vedere anche: RUN
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Formato:

Template:

Scopo:

Spiegazione:

Esempi:

PATH

PATH [SHOW]|[[ADD]<dir>[<dir>]...]
|[RESET[<dir>][<dir>]...]

PATH",,,,..,, ADD/S,SHOW/S RESET/S"

aggiungere, vedere o cambiare le directory nelle quali
I'AmigaDOS ricerca i comandi da eseguire.

questo comando & disponibile dalla versione 1.2 del sistema
operativo.

Il comando PATH permette di vedere, aggiungere o
cambiare i “percorsi di ricerca” (search paths): le directory
nelle quali I'’AmigaDOS ricerca i comandi da mandare in
esecuzione. Per default 1'AmigaDOS ricerca i programmi
(comandi) prima nella directory corrente, e se non li trova
accede alla directory C: (solitamente SYS:C). II comando
PATH sprovvisto di parametri, o seguito dalla keyword
SHOW, visualizza i percorsi di ricerca correntemente
impostati. PATH, seguito da una o piu directory, aggiunge
ai percorsi di ricerca gia impostati quelli delle directory
indicate; oppure e possibile far seguire a PATH la keyword
ADD prima delle directory da aggiungere, senza alterare il
risultato dell’operazione.

Con un comando PATH [ADD] € possibile aggiungere fino
a dieci directory, i cui nomi devono essere separati almeno
da uno spazio.

E possibile ripristinare i percorsi di ricerca di default del
sistema (directory corrente e directory C:) impartendo il
comando PATH RESET. In questo modo tutti i percorsi che
sono stati aggiunti a quelli di sistema vengono cancellati.
PATH RESET seguito dai nomi di una o piu directory rende
attivi i nuovi percorsi.

Le keyword possono essere posizionate sia all’inizio che
alla fine della linea di comando. Per esempio entrambe le
forme PATH <dirl> <dir2> RESET e PATH RESET
<dirl> <dir2> sono valide.

PATH SHOW (oppure PATH)
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visualizza le directory nelle quali I'AmigaDOS ricerca i
comandi. Alcuni tipici percorsi possono essere:

Current directory
Workbench:System
C:

PATH ADD sys:nuovicomandi (Oppure PATH sys:nuovicomandi)

L'AmigaDOS ricerchera i comandi anche nella directory
sys:nuovicomandi (per default, nella versione 1.2 il file
s/Startup-Sequence include un comando PATH ADD
sys:System).

Current directory
Workbench:System
Workbench :nuovicomandi
C:

Potreste voler aggiungere questo comando nel vostro file
s/Startup-Sequence ‘in modo che I'’AmigaDOS ricerchi
automaticamente anche nella directory “sys:nuovicomandi”
ogni volta che viene usato questo disco. Se guardate nel file
s/Startup-Sequence vedrete che €& in questo modo che
SYS:System e stato aggiunto ai percorsi di ricerca.
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Formato:
Template:

Scopo:

Spiegazione:

Esempi:

PROMPT
PROMPT <str>
PROMPT “PROMPT”
cambiare il prompt del CLI corrente.

se non viene fornito alcun parametro, I'AmigaDOS imposta
il prompt di default (“>"). Altrimenti il prompt diventa
quello indicato in <str>. L’AmigaDOS puo accettare anche
una combinazione speciale di caratteri (%N) come viene
spiegato nell'esempio seguente.

PROMPT
imposta come prompt “>".
PROMPT ' *ZN>""

imposta come prompt ‘n>>", dove n € il numero del processo
CLI corrente, dal momento che 1'’AmigaDOS interpreta la
combinazione %N come il numero del processo.
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Formato:
Template:

Scopo:

Spiegazione:

Esempi:

PROTECT
PROTECT [FILE]<filename>[FLAGS<stato>]
PROTECT “FILE,FLAGS/K”
impostare lo stato di protezione di un file.

PROTECT accede a un file e ne imposta lo stato di
protezione.

La keyword FLAGS ha quattro opzioni: lettura (1), scrittura
(w), cancellazione (d), esecuzione (e). Per indicare queste
opzioni bisogna aggiungere i caratteri r, w, e oppure d dopo
il nome del file. Se una di queste opzioni viene omessa,
PROTECT presume che non sia richiesta; per esempio se
vengono fornite tutte le opzioni tranne d, PROTECT
garantisce che il file non puo essere cancellato. Le opzioni di
lettura, scrittura e cancellazione si possono riferire a
qualunque tipo di file. L’AmigaDOS, nella versione attuale,
presta attenzione solo al flag di cancellazione (d); comunque,
gli utenti e i loro programmi possono, se lo desiderano,
impostare e controllare gli altri flag.

I comando PROTECT, con la versione 1.2, & stato
modificato in modo che alteri solo i quattro bit meno
significativi del campo di protezione e preservi gli altri,
mentre precedentemente li poneva tutti a 1. I1 bit 4 del
campo di protezione, I'archive bit, viene ora posto a zero ogni
volta che un file nel quale si € scritto qualcosa viene chiuso
oppure una directory viene modificata. Questa caratteristica
permette a un programma d'archiviazione di scorrere un
disco per cercare i file che sono stati modificati o aggiunti
dall'ultima volta che & stato eseguito, facendo anche in
modo che la funzione PROTECT imposti a 1 I'archive bit per
segnalare che il file & stato archiviato.

PROTECT progl FLAGS r

imposta lo stato di protezione del file “progl” come “sola
lettura”.

PROTECT prog2 FLAGS rwd

il file “prog2” puo essere letto, scritto e cancellato.

Vedere anche: LIST
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Formatq:
Template:

Scopo:

Spiegazione:

Esempi:

QUIT

QUIT [<codice_di-ritorno>]
QUIT “RC”

uscire da una sequenza di comandi con un determinato
codice d’errore.

QUIT legge il file comandi dall’inizio alla fine e poi si ferma
restituendo un codice di ritorno, che per default € zero.

QuIT
esce dalla sequenza di comandi.

FAILAT 30
IF ERROR
QUIT 20
ENDIF

Se l'ultimo comando ha generato un errore, viene
terminata la sequenza di comandi con un codice di ritorno
pari a 20. Per ulteriori informazioni sulle sequenze di
comandi, si consiglia di studiare la spiegazione del comando
EXECUTE.

Vedere anche: EXECUTE, IF, LAB, SKIP
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RELABEL

Formato: RELABEL [DRIVE]<drive>[NAME]<nome>

Template: RELABEL “DRIVE/A, NAME/A”

Scopo: cambiare il nome di volume di un disco.

Spiegazione: RELABEL cambia il nome di volume di un disco assegnan-
dogli il <nome> che é stato indicato. I nomi di volume
vengono inizialmente assegnati durante la formattazione di
un disco.

Esempi: RELABEL dfl: ''Disco con un nome nuovo''

Vedere anche: FORMAT
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Formato:
Template:
Scopo:

Spiegazione:

Esempi:

RENAME
RENAME [FROM]<nome>[TO|AS]<nome>
RENAME “FROM/A,TO=AS/A"
cambiare il nome a un file 0 a una directory.

RENAME cambia il nome del file FROM mettendogli quello
specificato con TO. FROM e TO devono essere filename dello
stesso disco. Il nome FROM si puo riferire a un file o a una
directory. Se il filename si riferisce a una directory, RENAME
ne lascia inalterato il contenuto (cioe le directory e i file
all'interno di questa directory mantengono lo stesso nome e
lo stesso contenuto).

Usando il comando RENAME viene cambiato solo il nome
della directory. Se viene cambiato il nome a una directory o
se viene usato RENAME per porre un file in un’altra
directory (per esempio, RENAME :marco/lettera :roberta/
lettera), I'AmigaDOS ne cambia la posizione nella gerarchia
del filing system. Usare RENAME € come cambiare il nome
di un file e poi spostarlo in un’altra directory. Altri sistemi
operativi descrivono questa operazione come il “movimento”
di un file o di una directory.

Il comando RENAME non viene eseguito se l'unico
cambiamento richiesto € il passaggio di uno o piu caratteri
da maiuscoli a minuscoli o viceversa. Per esempio

RENAME volpe TO Volpe

non viene eseguito.

Nota: se esiste gia un file con lo stesso nome del file TO,
RENAME non viene eseguito evitando che un file venga
sovrascritto per sbaglio.

RENAME lavoro/progl AS :arturo/esempio
cambia il nome del file “lavoro/prog” in “:arturo/esempio”.

La directory radice deve contenere la directory “arturo”
affinché il comando funzioni.
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Formato:
Template:

Scopo:

Spiegazione:

Esempi:

RUN
RUN <comando>
RUN comando + comando ...
eseguire i comandi come processi in background.

RUN crea un processo CLI non interattivo e gli cede il resto
della propria linea di comando come input. II CLI in
background esegue i comandi e si cancella automaticamen-
te.

I1 nuovo CLI possiede la stessa directory corrente e la
stessa dimensione dello stack dei comandi del CLI dal quale
RUN é stato impartito.

Per separare i comandi bisogna aggiungere un segno di
addizione (+) e premere RETURN. RUN interpreta la linea
che segue un + (RETURN) come la continuazione della linea
precedente. Cosi si puo costituire un'unica linea di comando
composta da diverse linee fisiche facendole terminare tutte
con un segno di addizione (+). Per mandare in esecuzione
I'intera struttura RUN, e necessario premere il RETURN al
termine di una riga senza farlo precedere dal carattere di
addizione (+).

RUN visualizza il numero del processo appena creato e,
nella versione 1.2, non cambia piu la priorita del CLI da cui
& stato-eseguito.

RUN COPY :t/esl PRT: +
DELETE :t/esl +
ECHO ' 'Stampa terminata'"'

stampa il file “esl” copiandolo verso il device della
stampante, lo cancella e visualizza il messaggio finale.

RUN EXECUTE seqcom

esegue in background tutti i comandi contenuti nel file
“seqcom”.



| COMANDI DELL’AMIGADOS 109

Formato:

Template:

Scopo:

Spiegazione:

Esempi:

SEARCH

SEARCH [FROM]<nome> | <pat>
[SEARCH]<stringa>[ALL]

SEARCH “FROM,SEARCH/A,ALL/S"

cercare una stringa di testo nei file contenuti in una
directory.

SEARCH svolge la ricerca attraverso tutti i file della
directory specificata e, se viene indicata la keyword ALL,
anche in tutte le sue subdirectory. SEARCH visualizza tutte
le linee contenenti la <stringa>> specificata come SEARCH
e il nome del file cercato. Si puo anche sostituire la directory
FROM con un pattern (vedere il comando LIST per una
completa descrizione dei pattern). Se si fa uso di un pattern,
SEARCH effettua la propria ricerca solo nei file il cui nome
combacia con il pattern specificato.

L'AmigaDOS ricerca sia il maiuscolo sia il minuscolo della
stringa SEARCH. Notate che si deve racchiudere la stringa
tra virgolette se contiene degli spazi.

Come al solito, per abbandonare il comando si deve
premere CTRL-C. Per abbandonare la ricerca nel file attuale
e proseguire con il successivo occorre invece premere
CTRL-D.

SEARCH SEARCH uno

ricerca nei file della directory corrente la presenza della
stringa “uno”.

SEARCH df0: ''Ciao a tutti'' ALL
ricerca la stringa “Ciao a tutti” in ogni file del disco “df0:".
SEARCH test-#? uno

ricerca il testo “uno” in tutti i file della directory corrente il
cui nome inizia per “test-".
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SETDATE
Formato: SETDATE <file> <data>[<<ora>]
Template: SETDATE “FILE/A DATE/A,TIME”
Scopo: cambiare la data associata a un file o una directory.
Spiegazione: questo comando, che & disponibile solo a partire dalla

versione 1.2 del sistema operativo, permette di cambiare la
data associata a un file o a una directory. Il formato della data
e dell’ora sono gli stessi adottati per il comando DATE.
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Formato:

Scopo:

Spiegazione:

SETMAP
SETMAP <nome-mappa>>

cambiare la “mappa” della tastiera in quella adottata da un
altro Paese.

questo comando € disponibile con la versione 1.2 del sistema
operativo.

Esiste una serie di mappe che descrivono le tastiere usate
in Paesi diversi dagli Stati Uniti.

La directory “DEVS:keymaps” contiene i nomi dei file che
descrivono le mappe di tasti disponibili nel disco Workben-
ch. Per selezionare la mappa italiana, per esempio, digitate:

SETMAP i

Per tornare alla mappa di default memorizzata nella
memoria a sola lettura, digitate:

SETMAP usa

E possibile modificare il proprio file “s/Startup-Sequence”
in modo che includa un comando SETMAP.
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Formato:
Template:
Scopo:

Spiegazione:

Esempi:

SKIP
SKIP <etichetta>
SKIP “LABEL"
effettuare un salto in una sequenza di comandi.

SKIP si usa in unione a LAB (riferirsi al comando LAB per
ulteriori particolari). SKIP legge il file di comandi dalla linea
successiva fino alla fine, cercando un'etichetta definita con
LAB e senza eseguire alcun comando.

Si puo usare SKIP con o senza l'indicazione dell'etichetta:
senza indicazione SKIP ricerca il successivo comando LAB
che non abbia un nome, mentre quando l'indicazione esiste,
cerca il LAB che abbia l'etichetta indicata. LAB deve essere
la prima voce presente in una linea del file. Se SKIP non trova
I'etichetta specificata, I'AmigaDOS termina la sequenza e
mostra il messaggio:

label ''<etichetta>"'"' not found by Skip
(Skip non ha trovato l'etichetta “<etichetta>")

Il comando SKIP puo effettuare solamente salti in avanti
all'interno del file di comandi.

SKIP

salta al successivo comando LAB che non ha un nome
definito.

IF ERROR
SKIP errore
ENDIF

Se il comando precedente si & fermato per un errore, SKIP
ricerca l'etichetta “errore” presente successivamente nel file
di comandi.

FAILAT 100
ASSEM testo
IF ERROR
SKIP errore
FNDTF
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ALINK
SKIP fatto
LAB errore

ECHO ''Errore in fase di assemblaggio''
LAB fatto

ECHO ' 'Prossimo comando, per piacere''

Vedere anche: EXECUTE, LAB, IF, FAILAT, QUIT
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Formato:

Template:

Scopo:

Spiegazione:

SORT

SORT [FROM]<nome>[[TO]<nome>>]
[COLSTART<n>]

SORT “FROM/A,TO/A,COLSTART/K"
ordinare alfabeticamente e numericamente semplici file.

questo comando € un programma di ordinamento molto
semplice. SORT puo essere usato per ordinare i file anche se
non e sufficientemente veloce per i file di grosse dimensioni
€ non pud operare se non c'¢ abbastanza memoria per
caricare l'intero file.

FROM specifica il file sorgente, mentre 1'output ordinato
viene mandato al file TO. SORT presume che FROM sia un
normale file di testo dove ogni linea & separata con un CR
(Carriage Return). Ogni linea del file viene ordinata
alfabeticamente in ordine crescente senza distinzione tra
caratteri maiuscoli e minuscoli.

Per alterare, seppure in modo limitato, questa modalita di
ordinamento si pud usare la keyword COLSTART per
specificare la prima colonna da cui deve iniziare il confronto.
SORT poi ordina i caratteri della linea dalla posizione
indicata in poi; se una linea € uguale a un’altra anche dopo
quest’operazione, vengono usati per il confronto anche i
caratteri dall’inizio della linea fino alla colonna che precede
quella specificata da COLSTART.

Nota: la dimensione iniziale dello stack (che e di 4000
byte) e sufficiente solo per piccoli file, che contano meno di
200 linee. Se si desidera ordinare file piu grandi bisogna
usare il comando STACK per incrementare la dimensione
dello stack; per indovinare di quanto dev’essere aumentata
la dimensione dello stack si deve far conto un po’ sull’intuito
e un po’ sull’esperienza.

ATTENZIONE: se lo stack € troppo piccolo I'’Amiga va
in crash. Se non siete sicuri € meglio indicare una
dimensione molto superiore alle vostre esigenze.
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Esempi:

SORT testo TO testo-ordinato

ordina alfabeticamente ogni linea di informazioni in “testo”
e pone il risultato in “testo-ordinato”.

SORT indice TO indice-ordinato COLSTART 4

ordina il file “indice”, nel quale ogni record contiene il
numero di pagina nelle prime tre colonne e la voce indice nel
resto della linea, mettendo il risultato nel file “indice-ordina-
to”. 1l file di output e ordinato secondo l'indice, e nel caso di
indici uguali, secondo il numero di pagina.

Vedere anche: >, <, STACK
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Formato:
Template:

Scopo:

Spiegazione:

Esempi:

STACK

STACK [<n>]
STACK “SIZE”

visualizzare o impostare la dimensione dello stack per i
comandi.

un programma, quando viene eseguito, usa una certa
quantita di spazio dello stack. Nella maggior parte dei casi
la dimensione iniziale dello stack, 4000 byte, e sufficiente,
ma puo essere cambiata per mezzo del comando STACK. Per
fare questo, bisogna introdurre il comando STACK seguito
dal nuovo valore dello stack, specificato in byte. STACK
usato da solo visualizza la dimensione attuale dello stack.

L'unico comando per il quale normalmente € necessario
cambiare la dimensione dello stack € SORT. I comandi
ricorrenti come DIR hanno bisogno di uno stack di maggiori
dimensioni solo se vengono usati con una struttura di
directory profonda piu di sei livelli.

ATTENZIONE: se andrete oltre le disponibilita dello
stack riceverete un unico avviso, e cioe che I'Amiga
andra in crash! Se non siete sicuri, € meglio indicare una
dimensione molto superiore alle vostre esigenze.

STACK

visualizza la dimensione attuale dello stack.
STACK 8000

imposta lo stack a 8000 byte.

Vedere anche: RUN, SORT
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Formato:

Template:

Scopo:

Spiegazione:

Esempi:

STATUS

STATUS [[PROCESS]<processo>][FULL][TCB][SEGS]
[CLI|ALL]

STATUS “PROCESS,FULL/S,TCB/S,SEGS/S,CLI=ALL/S"

visualizzare le informazioni riguardanti i processi CLI
attualmente esistenti.

STATUS usato da solo visualizza in una lista i numeri dei
processi CLI e i programmi in esecuzione in ognuno di essi.
<processo>> indica un numero di processo, e le informa-
zioni si riferiscono solo a questo; se viene omesso, le
informazioni sono mostrate per tutti i processi.

FULL = SEGS + TCB + CLI

SEGS visualizza i nomi delle sezioni della segment list di
ogni processo.

TCB si riferisce alle informazioni riguardanti la priorita, la
dimensione dello stack e quella del vettore globale di ogni
processo.

Per ulteriori dettagli sullo stack e sulla grandezza del
vettore globale, potete riferirvi al Manuale dell’AmigaDOS di
riferimento tecnico in questo stesso volume.

CLI identifica i processi della Command Line Interface e
mostra il nome di sezione del comando, o dei comandi,
attualmente caricato, se esiste.

STATUS
visualizza brevi informazioni riguardanti tutti i processi.
STATUS 4 FULL

visualizza una completa descrizione del processo numero 4.
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Formato:
Template:

Scopo:

Spiegazione:

Esempi:

TYPE

TYPE [FROM]<nome>[[TO]<nome>][OPT N|H]
TYPE “FROM/A,TO,OPT/K"

visualizzare un file di testo oppure scriverne il contenuto in
forma esadecimale.

TO indica il file di output; se viene omesso, l'output viene
mandato allo stream di output attuale, e questo significa,
nella maggior parte dei casi, che viene mandato alla finestra
corrente.

I tab (caratteri di tabulazione) contenuti nel file vengono
espansi dal console device, e non dal comando TYPE. Per
interrompere 1'output occorre premere CTRL-C, mentre per
sospenderlo € sufficiente premere un qualunque tasto (in
genere la barra spaziatrice). Per riprendere 1'output si preme
RETURN oppure CTRL-X.

OPT specifica un'opzione di TYPE. La prima & “N” e causa
I'introduzione dei numeri di linea nell’output.

La seconda opzione di TYPE & “H": ogni word del file viene
visualizzata come numero esadecimale.

TYPE Tavoro/prog

visualizza il file “lavoro/prog”.
TYPE 1avoro/prog OPT n

visualizza il file “lavoro/prog” con i numeri di linea.
TYPE obj/prog OPT h

visualizza il codice contenuto in “obj/prog” in formato
esadecimale.
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Formato:
Template:

Scopo:

Spiegazione:

Esempi:

WAIT

WAIT <n>[SEC|SECS][MIN | MINS][UNTIL<<ora>>]
WAIT “,SEC=SECS/S,MIN=MINS/S,UNTIL/K"
attendere che trascorra un determinato periodo di tempo.
€ possibile usare WAIT nelle sequenze di comandi o dopo un
comando RUN, se si desidera far trascorrere un certo periodo
di tempo oppure aspettare una certa ora del giorno. A meno
che non venga stabilito diversamente, il tempo di attesa € in
secondi.

Il parametro indica il numero di secondi (o minuti se viene
fornito MINS) che devono passare.

La keyword UNTIL permette di attendere una specifica
ora del giorno, data nel formato OO:MM.

WAIT
attende un secondo.

WAIT 10 MINS
attende 10 minuti.

WAIT UNTIL 21:15

attende fino alle nove e un quarto di sera.
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Formato:
Template:

Scopo:

Spiegazione:

Esempi:

WHY
WHY
WHY
spiegare perché il comando precedente e fallito.

di solito quando un comando fallisce viene mostrato un
breve messaggio, il quale indica che qualcosa non € andato
come previsto. Nella maggior parte dei casi il messaggio
include il nome del file (se questo € il problema) senza
scendere in ulteriori dettagli. Per esempio il comando

COPY * TO xyz
potrebbe fallire e dare origine al messaggio:
Can't open xyz (Non si pud aprire xyz)

Questo potrebbe dipendere da una varieta di ragioni; per
esempio “Xyz" potrebbe essere gia il nome di una directory,
0 potrebbe non esserci spazio a sufficienza sul disco per
aprire i file o, infine, il disco potrebbe essere a sola lettura.
COPY non fa differenza tra queste cause perché in genere
I'utente conosce il motivo dell’errore. Comunque, immedia-
tamente dopo che un comando e fallito potete digitare WHY
(in inglese significa perché) seguito da RETURN per
ottenere un messaggio che descriva in dettaglio che cosa
non ha funzionato.

TYPE df0:

Can't open df0: (Non si puo aprire df0:)

WHY

Last command failed because object not of required type

(L'ultimo comando e fallito perché l'oggetto specificato
non era del tipo richiesto)

WHY fornisce un'indicazione del perché il comando é&
fallito. “TYPE df0:” & fallito perché I’ AmigaDOS non permette
di stampare un device.

Vedere anche: FAULT
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2.2 I comandi dell’AmigaDOS
per il programmatore

I comandi illustrati in questo capitolo erano originariamente contenuti nei
primi dischi del Workbench distribuiti ai programmatori. Dopo quella prima
produzione, alcune software house hanno iniziato a commercializzare
applicazioni in grado di svolgere le stesse funzioni con maggiore flessibilita,
e questi comandi non sono piu stati inseriti nel Workbench. Sono stati
ugualmente riportati in questo manuale per motivi di completezza. In
particolare, diversi pacchetti di programmazione oggi in circolazione
mantengono ancora le stesse caratteristiche dei comandi ALINK e ASSEM.

Per quanto invece riguarda DOWNLOAD e READ, oggi esistono in
commercio diversi pacchetti di comunicazione in grado di svolgere molte piu
funzioni di quelle offerte da questi due comandi.

ALINK

Formato: ALINK [[FROM |ROOT]<filename>
[,<filename>* |+ <filename>*]][TO<nome>>]
[WITH<nome>][VER<nome>>][LIBRARY | LIB<<nome>>]
[MAP<mappa>][XREF<nome>][WIDTH<n>]

Template: ALINK “FROM=ROOT,TO/K,WITH/K,VER/K LIBRARY
=LIB/K,MAP/K, XREF/K,WIDTH/K"

Scopo: raggruppare insieme varie sezioni di codice in un unico file
eseguibile.

Spiegazione: ALINK viene usato per raggruppare insieme i file oggetto,
generando un file eseguibile. Inoltre gestisce automatica-
mente i riferimenti alle librerie e costruisce i file di overlay.
L’output di ALINK é rappresentato da un file caricabile dal
Loader ed eseguibile sotto il controllo del supervisore per gli
overlay, se necessario.

Per i dettagli e una completa spiegazione del comando
ALINK, riferitevi al capitolo 4 del Manuale dell’AmigaDOS
per il programmatore.

Esempi: ALINK a+b+c TO output

collega i file “a”, “b" e “c” producendo in output un unico file.
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Formato:

Template:

Scopo:

Spiegazione:

ASSEM

ASSEM [PROG |FROM] < prog>[-O<codice>>]
[-V<verso>][-L<list>][-E][-C|OPT <opt>]
[[I<lista—dir>]

ASSEM “PROG=FROM/A,-O/K,-V/K,-L/K,-H/K,-E/K,-C
=0OPT/K,-I/K"

assemblare un programma nel linguaggio assembly del
microprocessore MC68000.

ASSEM assembla un programma nel linguaggio assembly
del MC68000. Per ulteriori particolari, vedere il capitolo 3 del
Manuale dell’AmigaDOS per il programmatore, in questo
stesso volume.

PROG ¢l file sorgente.

-0 e il file oggetto (cioe l'output binario
dell'assemblatore).

-V e il file verso il quale vengono inviati i messaggi
che normalmente sono visualizzati sullo schermo.

-L e il file nel quale viene scritto il listato del
programma.

-C specifica le opzioni dell'assemblatore.

-H e un file d'intestazione che viene inserito all'inizio

del file sorgente, come se si fosse usata una
direttiva INCLUDE al suo interno.

-1 specifica una lista di directory nelle quali cercare
i file da includere.
-E ¢ il file che riceve le direttive di assegnazione EQU

contenute nel file sorgente. Si usa -E per generare
un file di intestazione contenente tali direttive.

Le opzioni che si possono specificare con OPT oppure -C
sono le seguenti:

S produce una copia della tavola dei simboli come
parte del file oggetto.

X produce un file di cross-reference (riferimento
incrociato).

u_n

W<n> imposta la dimensione dell’area di lavoro a “n
byte.
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Esempi:

ASSEM prog.asm TO prog.obj
assembla il programma sorgente “prog.asm” mettendo il
risultato nel file “prog.obj”. Scrive qualunque errore sullo
schermo, ma non produce alcun file di list.

ASSEM prog.asm TO prog.obj -H s1ib -L prog.list

assembla il programma precedente con lo stesso output, ma
include il file “slib” e pone il listing nel file “prog.list".

ASSEM xyz.asm -0 xyz.obj OPT W8000

assembla un programma molto piccolo.
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Template:
Scopo:

Spiegazione:

DOWNLOAD
DOWNLOAD “FROM/A,TO/A”
trasferire programmi nell’ Amiga.

il comando DOWNLOAD permette di trasferire i programmi
scritti con un altro computer (per esempio un Sun)
nell’Amiga.

Per usare DOWNLOAD bisogna possedere un BillBoard.
Per trasferire il file caricabile dal Sun all’Amiga bisogna
digitare sul Sun:

binload -p &

(questo bisogna farlo una volta sola), poi occorre digitare
sull’Amiga:

download <<filename Sun> <filename Amiga>>

Prima di inizializzare il proprio Sun, bisogna assicurarsi
che sia il BillBoard sia I'Amiga siano gia accesi e funzionanti,
altrimenti non vengono riconosciuti dal Sun. Il <filename
Sun> doviebbe terminare per convenzione con .ld. Una
volta che si e trasferito il file e sufficiente, per eseguirlo,
digitare <filename Amiga>.

Occorre notare che il comando “binload” non € un
comando dell’AmigaDOS. Binload € usato sul Sun per
caricare in formato binario i file che devono essere trasferiti
al proprio Amiga.

DOWNLOAD accede sempre ai file del Sun relativi alla
directory dalla quale & stato eseguito binload. Se non ci si
ricorda la directory dalla quale € stato eseguito binload,
bisogna specificare l'intero nome. Per fermare 1'esecuzione
di binload sul Sun, bisogna impartire un “ps” e poi un “kill”
con il PID. Un reset software del computer comunica a
binload di scrivere un messaggio nel proprio output
standard (il default ¢ la finestra dalla quale & stato eseguito).
Se DOWNLOAD si arresta, premete CTRL-C per eliminarlo.

Il capitolo 1 del Manuale dell’AmigaDOS per il program-
matore descrive in dettaglio come trasferire i programmi tra
un PC IBM e I'’Amiga, tra il Sun e I'’Amiga e fornisce anche
alcuni suggerimenti su come operare i trasferimenti da altri
computer.
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Esempi: binload -p & (sul Sun)
download test.1d test (sull’Amiga)

oppure
download /usr/fred/D0S/test.1d test (sull’Amiga)

poi digitate “test”.
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Template:

Scopo:

Spiegazione:

Esempi:

READ
READ “TO/A SERIAL/S’

leggere dati dalla porta parallela o dalla porta seriale e
memorizzarli in un file.

il comando READ si pone in attesa che sulla porta parallela
giungano una serie di caratteri esadecimali. Se si usa la
keyword SERIAL, READ attende i dati sulla porta seriale.
Ogni coppia di cifre esadecimali viene posta in memoria
sotto forma di byte. READ, che riconosce Q come terminatore
della sequenza di dati, ignora gli spazi, i caratteri newline e
i tab. Riconosce invece le cifre ASCII 0-9 e le lettere
maiuscole da A a F. Bisogna trasmettere una cifra esadeci-
male ASCII per ogni nibble (4 bit) e avere un numero pari di
nibble. Quando la sequenza di dati € completa, READ
trasferisce i byte dalla memoria nel file che & stato
specificato.

Nota: questo comando puo essere usato per trasferire file
binari o di testo.

ATTENZIONE 1: bisogna fare attenzione nel leggere
due volte (con READ) lo stesso file; infatti READ, usato
una seconda volta, cancella il contenuto precedente.

ATTENZIONE 2: si possono perdere alcuni caratteri
usando velocita di trasmissione elevate con la porta
seriale.

READ TO df0:nuovo
Legge il file “df0:nuovo” dalla porta parallela.
READ nuovo SERIAL

Legge il file “nuovo” dalla porta seriale.
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2.3 Tavola di consultazione rapida dei comandi
dell’AmigaDOS

Comandi per I'utente

Utility per i file

><
ADDBUFFERS

BINDDRIVERS

CHANGETASKPRI

COPY

DELETE
DIR
DISKCHANGE

DISKDOCTOR
ED

EDIT
FILENOTE

JOIN
LIST

MAKEDIR
NOTEPAD
PATH

PROTECT
RENAME
SEARCH

SETDATE
SETMAP

SORT
TYPE

carattere per i commenti.

dirigono, rispettivamente, l'input e 1'output.

riduce il tempo d’accesso ai dischi aggiungendo un
certo numero di buffer.

installa i driver per le periferiche addizionali.

altera la priorita di un task CLI.

copia un file in un altro oppure copia tutti i file di una
directory in un'altra.

cancella fino a dieci file o directory.

visualizza i nomi dei file di una directory.
comunica all’AmigaDOS che ¢ stato cambiato un
disco nel drive da 5,25"".

cerca di recuperare un disco danneggiato.

mette a disposizione un editor per i file di testo.
mette a disposizione un editor di linea.

aggiunge a un file una nota lunga al massimo 80
caratteri.

concatena fino a 15 file per formarne uno nuovo.
esamina e visualizza informazioni dettagliate
riguardanti un file o a una directory.

crea una nuova directory con il nome indicato.
manda in esecuzione il programma Notepad da CLI.
aggiunge, vede o cambia i percorsi di ricerca
dell’AmigaDOS.

imposta lo stato di protezione di un file.

cambia nome a un file o a una directory.

cerca una stringa di testo specificata all'interno di
tutti i file di una directory.

cambia la data associata a un file o a una directory.
cambia la mappa della tastiera in quella del Paese
desiderato.

ordina file semplici.

mostra il contenuto di un file in modo testo o
esadecimale.
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Controllo del CLI
BREAK
CD
ENDCLI
NEWCLI
PROMPT
RUN
STACK
STATUS

WHY

imposta i flag di attenzione di un determinato
processo.

imposta la directory e/o il drive corrente.
termina un processo CLI interattivo.

crea un nuovo processo CLI interattivo.

modifica il prompt nel CLI corrente.

esegue i comandi come processi in background
(sottofondo).

mostra o imposta la dimensione dello stack per i
comandi.

mostra alcune informazioni sui processi CLI attual-
mente esistenti.

spiega perché il comando precedente ¢ fallito.

Comandi per il controllo delle sequenze

ECHO
EXECUTE
FAILAT
IF

LAB
QuIT

SKIP

WAIT

visualizza il messaggio indicato come argomento.
esegue un file di comandi.

blocca una sequenza di comandi se un programma
restituisce un valore maggiore o uguale al numero
specificato.

verifica le condizioni indicate all'interno di una
sequenza di comandi.

definisce un’etichetta (vedere SKIP).

esce da una sequenza di comandi con un particolare
codice d’errore.

compie, all'interno di una sequenza, un salto in avanti
fino a trovare un’etichetta (vedere LAB).

attende che sia trascorso un determinato periodo di
tempo o che venga raggiunta una particolare data.

Gestione del sistema e della memoria

ASSIGN

DATE
DISKCOPY
FAULT

FORMAT
INFO
INSTALL

assegna un nome logico di device a una directory del
filing system.

mostra o imposta la data e 1'ora del sistema.

copia il contenuto di un intero floppy disk in un altro.
visualizza il messaggio corrispondente al codice
d’errore indicato.

formatta e inizializza un nuovo disco da 3,5".
fornisce le informazioni riguardanti il filing system.
fa si che un disco formattato sia in grado di eseguire
il bootstrap.
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MOUNT rende disponibile un nuovo device.
RELABEL cambia il nome di volume a un disco.

Comandi per i programmatori

Sistema di sviluppo

ALINK collega sezioni di codice in un file per l'esecuzione
(vedere JOIN).

ASSEM assembla il linguaggio del MC68000.

DOWNLOAD trasferisce programmi nell’Amiga.

READ legge informazioni dalla porta parallela o dalla linea

seriale e le memorizza in un file.



Capitolo 3

ED - L’editor di schermo

Questo capitolo descrive come si usa l'editor di schermo ED. L'uso di
questo programma serve a modificare o creare file di testo.

3.1 Introduzione a ED

3.2 Comandi immediati

3.2.1  Controllo del cursore

3.2.2 Inserimento di testo

3.2.3 Cancellazione di testo

3.24  Scrolling

3.2.5 Ripetizione immediata del comando
3.3 Comandi estesi

3.3.1 Controllo del programma

3.3.2 Controllo del blocco

3.3.3 Spostamento della posizione corrente del cursore
3.3.4 Ricerca e sostituzione

3.3.5 Modifica del testo

3.3.6  Ripetizione dei comandi estesi

3.4 Tavola di consultazione rapida

3.1 Introduzione a ED

Si puo usare l'editor ED per creare un nuovo file o per modificarne uno gia
esistente. Il testo viene visualizzato sullo schermo e pud scorrere sia
orizzontalmente che verticalmente.

ED accetta il seguente template:

ED ''FROM/A,SIZE/K"'

Per esempio si pud attivare ED scrivendo

ED marco
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ED tenta di aprire il file chiamato “marco”, che ¢ il file FROM, e, se ci riesce,
lo carica in memoria visualizzandone sullo schermo le prime linee. Se il file
non esiste, ED fornisce uno schermo vuoto pronto per accettare nuove
informazioni. Per modificare il buffer riservato al testo nel quale ED mantiene
il file, si deve indicare un valore opportuno dopo la keyword SIZE, come per
esempio

ED marco SIZE 45000

La dimensione iniziale € basata sulla grandezza del file da modificare, con
un minimo fissato in 40000 byte.

Nota: non si puo elaborare qualunque tipo di file con ED. Per esempio, i file
contenenti un codice espresso in numeri binari non vengono accettati. Per
accedere a file di questo tipo si deve ricorrere all’editor EDIT.

ATTENZIONE: ED aggiunge sempre un LF (line feed) al termine del
file.

Quando ED e in esecuzione, la linea inferiore dello schermo viene
impiegata per i messaggi e per introdurre le linee di comando. I messaggi
d’errore appaiono in tale area e vi rimangono fino a quando non viene
impartito un altro comando ED.

I comandi ED sono divisi in due categorie:

e comandi immediati
¢ comandi estesi

I primi si usaro in modo immediato; i secondi in modo esteso. Quando
viene mandato in esecuzione, ED si configura in modo immediato. Per
entrare nel modo esteso si deve far ricorso alla pressione del tasto ESC. In
seguito, quando ED ha eseguito la linea di comandji, ritorna automaticamen-
te in modo immediato.

In modo immediato, ED esegue subito i comandi. I comandi immediati
vengono impartiti per mezzo di un singolo tasto o di una “combinazione
control”, che sirealizza tenendo premuto il tasto CTRL contemporaneamente
a una determinata lettera. Cosi CTRL-M significa premere CTRL assieme al
tasto M.

Nel modo esteso, qualunque cosa si scriva appare nella linea di comando.
ED esegue i comandi solo quando la linea € stata completata. Piu comandi
estesi possono essere scritti in una singola linea di comando e raggruppati
in modo da essere ripetuti automaticamente. Infine la maggior parte dei
comandi immediati ha un corrispondente comando esteso.
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ED cerca di mantenere lo schermo aggiornato. Cid nonostante, se viene
impartito un altro comando mentre sta riscrivendo lo schermo, ED esegue
prima il comando e poi aggiorna lo schermo quando esiste una disponibilita
di tempo. La linea corrente viene sempre visualizzata per prima ed e quindi
sempre aggiornata.

3.2 Comandi immediati

Questa sezione descrive il tipo di comandi che ED esegue immediatamen-
te. I comandi immediati si occupano delle seguenti operazioni:

» controllo del cursore

e inserimento di testo

¢ cancellazione di testo

¢ scrolling del testo

¢ ripetizione dei comandi

3.2.1 Controllo del cursore

Per muovere il cursore in una qualunque direzione, si usano gli appositi
tasti di controllo del cursore. Se il cursore si trova nella parte destra dello
schermo, ED esegue uno scroll del testo verso sinistra per rendere visibile il
resto del testo. L’editor esegue gli scroll verticali una linea alla volta e quelli
orizzontali dieci caratteri per volta. Non si pud muovere il cursore oltre l'inizio
o la fine del file, oppure oltre il limite sinistro del testo.

CTRL-], cioe CTRL premuto assieme alla parentesi quadra chiusa “]”, porta
il cursore al limite destro della linea corrente. Se il cursore si trova gia al
limite destro, CTRL-] lo muove al limite sinistro, operando se necessario uno
scroll. In modo simile agisce CTRL-E che porta il cursore all'inizio della prima
linea dello schermo oppure, se gia vi si trova, alla fine dell’ultima.

CTRL-T porta il cursore all’'inizio della parola successiva. CTRL-R sposta
il cursore allo spazio che segue la parola precedente. In entrambi i casi il
testo, se necessario, viene spostato orizzontalmente o verticalmente.

11 tasto TAB muove il cursore alla successiva posizione di tabulazione, che
€ un multiplo della tabulazione iniziale (di default 3), ma non inserisce
caratteri TAB nel file.

3.2.2 Inserimento di testo

Mentre €. attivo il modo immediato, ED si trova anche in modo
INSERIMENTO, e ogni carattere digitato viene inserito nella posizione del
cursore. ED noh possiede un modo di sovrascrittura. Per sostituire una parola
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ouna linea bisogna prima cancellarla e poi inserire il nuovo testo al suo posto.
Qualunque lettera digitata in modo immediato appare nella posizione
corrente del cursore, a meno che la linea non sia troppo lunga (una linea
puo contenere un massimo di 255 caratteri). Se si cerca di scrivere una linea
piu lunga del limite massimo, ED rifiuta i caratteri in eccesso e visualizza il
messaggio

Line too long (Linea troppo lunga)

Comunque, operando con linee piu corte, ED sposta qualunque carattere
alla destra del cursore per far posto al nuovo testo. Se la linea eccede le
dimensioni dello schermo, i caratteri piu a sinistra scorrono “uscendo”
dall’'area visualizzata. Successivamente ED visualizza ancora la fine della
linea operando uno scroll orizzontale. Se si muove il cursore oltre la fine della
linea, per esempio con TAB o con i tasti di controllo del cursore, ED inserisce
degli spazi tra la fine della linea e qualunque nuovo carattere venga inserito.

Per dividere la linea corrente dalla posizione del cursore, e generarne una
nuova, si deve premere RETURN. Se il cursore si trova alla fine della linea,
ED crea una nuova linea vuota dopo quella corrente. In alternativa, si puo
premere CTRL-A per generare una nuova linea vuota dopo quella corrente,
senza che quest'ultima venga divisa. In ogni caso il cursore appare nella
nuova linea alla posizione indicata come margine sinistro (inizialmente la
prima colonna).

Per assicurarsi che ED generi automaticamente un CR (Carriage Return,
ritorno carrello) a una certa posizione dello schermo, si pud impostare un
margine destro. Se questo & stato fatto, ogni volta che viene scritta una linea
che supera questo margine, ED termina la linea prima dell’ultima parola, e
sposta sia la parola sia il cursore alla linea successiva. Questa operazione
viene chiamata “word wrap” (occorre notare che se € presente una linea
senza spazi, ED non riesce a determinare dove tagliare la parola e il margine
automatico non puo lavorare nella maniera corretta). In particolare, se viene
digitato un carattere mentre il cursore si trova al termine della linea e al
margine destro, ED genera automaticamente una nuova linea. Se il carattere
digitato & diverso da uno spazio, ED sposta la parola incompleta all'inizio
della linea sottostante appena creata. Comunque, se viene inserita una
parola quando il cursore NON si trova al termine della riga (cioé quando ha
del testo alla sua destra), I'impostazione del margine destro non avra effetto.
Inizialmente il margine destro € posizionato alla colonna 79. Pu0 essere
disabilitato per mezzo del comando EX (per ulteriori dettagli sull’impostazio-
ne dei margini riferirsi alla sezione 3.3.1, “Controllo del programma”).

Se il testo viene scritto in minuscolo invece che in maiuscolo, o viceversa,
si puo cambiare forma per mezzo di CTRL-F. Per fare questo € necessario
portare il cursore sopra la lettera da correggere e premere CTRL-F. Se la
lettera € minuscola diventera maiuscola, se € maiuscola diventera minusco-
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la. Quando il cursore si trova sopra qualcosa che non & una lettera (per
esempio uno spazio o un simbolo) CTRL-F non ha alcun effetto.

CTRL-F non cambia soltanto la forma delle lettere, ma muove anche il
cursore di uno spazio verso destra, puntando in tal modo al carattere
successivo, anche se non ha operato un cambiamento di forma. Se il carattere
successivo € una lettera, si puo premere nuovamente CTRL-F per farne
cambiare la forma; il comando pud essere ripetuto finché non sono state
cambiate tutte le lettere della linea. Se si continua a premere CTRL-F anche
dopo l'ultima lettera della riga, il cursore continua a spostarsi verso destra
anche se non c’é piu nulla da cambiare. Per esempio, se si sta scrivendo la
linea

I Giovani e gli Anziani camminavano fianco a fianco
e si tiene premuto CTRL-F, la linea diventa

i gIOVANI E GLI aNZIANI CAMMINAVANO FIANCO A FIANCO
D’altra parte la linea seguente:

IF <file><= X
diventa

if <FILE><= x

dove le lettere passano da maiuscolo a minuscolo e viceversa, mentre i
simboli rimangono inalterati.

3.2.3 Cancellazione di testo

11 tasto BACKSPACE cancella il carattere a sinistra del cursore, il quale
viene poi spostato di una posizione a sinistra, a meno che non si trovi
all'inizio della linea. Se & necessario, ED opera uno scroll. 1l tasto- DEL
cancella il carattere che si trova nella posizione corrente- del cursore
lasciando inalterata la posizione del cursore. Come in ogni cancellazione, i
caratteri che rimangono sulla linea vengono spostati indietro, e il testo che
non era visibile oltre il limite destro dello schermo diventa visibile.

L’azione di CTRL-O dipende dal carattere sul quale si trova il cursore: se
questo carattere e uno spazio, CTRL-O cancella tutti gli spazi della linea che
precedono il carattere successivo. Altrimenti cancella tutti i caratteri
successivi, facendo scorrere il testo verso sinistra, finché non trova uno
spazio.
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CTRL-Y cancella tutti i caratteri dal cursore fino al termine della linea.
CTRL-B cancella tutta la linea corrente. Per cancellare blocchi di testo si
possono usare i comandi estesi.

3.2.4 Scrolling

Oltre allo scrolling verticale una linea alla volta ottenuto muovendo il
cursore al limite dello schermo, si puo¢ operare uno scrolling verticale di 12
linee alla volta utilizzando i tasti CTRL-U e CTRL-D.

CTRL-D muove il cursore alle linee precedenti, e sposta il testo verso il
basso; CTRL-U sposta il testo verso l'alto e muove il cursore alle linee
successive del file.

CTRL-V visualizza il contenuto dell’'intero schermo, nel caso che un
programma diverso dall'editor 'abbia alterato. Comunque, nell'uso tipico, i
messaggi derivanti da altri processi appaiono nella finestra dietro quella
dell’editor.

3.2.5 Ripetizione immediata del comando

L’editor ricorda qualunque linea di comando sia stata digitata. Per ripetere
in qualunque momento un insieme di comandi estesi, si pu0 premere
CTRL-G. Per esempio si pud impostare un comando di ricerca come comando
esteso. Se la prima stringa che appare non € quella cercata, basta premere
CTRL-G per proseguire la ricerca. Si possono impostare ed eseguire
complessi insiemi di comandi piu volte.

Nota: quando siindica un comando esteso come un gruppo di comandi con
un contatore delle ripetizioni, ED ripete i comandi contenuti nel gruppo quel
dato numero di volte, ogni volta che si preme CTRL-G. Per ulteriori
informazioni sui comandi estesi, fate riferimento alla prossima sezione.

3.3 Comandi estesi

Questa sezione descrive i comandi disponibili in modo esteso. I comandi
realizzano le seguenti funzioni:

¢ controllo del programma
¢ controllo dei blocchi

e movimento

e ricerca di testo

¢ sostituzione di testo

¢ modifica del testo

¢ inserimento di testo
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» cancellazione di testo
« scrolling del testo
e ripetizione dei comandi

Per usare i comandi estesi si deve premere il tasto ESC. L'input seguente
appare nella linea di comando nella parte inferiore dello schermo. Si possono
correggere gli errori con BACKSPACE nel modo normale. Per terminare una
linea di comando si puo premere sia ESC, sia RETURN. Se si preme ESC
l'editor rimane in modo esteso dopo ever eseguito la linea di comando,
mentre usando RETURN viene attivato il modo immediato. Per lasciare la
linea di comando vuota, basta premere RETURN dopo ESC, in modo da
tornare in modo immediato.

I comandi estesi sono composti da uno o due caratteri, sia in maiuscolo sia
in minuscolo. Si possono impartire piu comandi sulla stessa linea, avendo
cura di separarli per mezzo di un punto e virgola (;). I comandi sono seguiti
a volte da un argomento, come un numero o una stringa. Una stringa € una
sequenza di lettere introdotta e terminata da un delimitatore, che puo essere
qualunque carattere eccetto le lettere, i numeri, lo spazio, il punto e virgola
e i segni di maggiore e minore. Alcune stringhe valide potrebbero quindi
essere:

/felice/
123 metri!
:ciao:

] I1/2I ]

La maggior parte dei comandi immediati dispone di una corrispondente
versione estesa. Per averne una lista completa, fate riferimento alla tavola dei
comandi estesi alla fine di questo capitolo.

3.3.1 Controllo del programma

Questa sezione fornisce una spiegazione dei seguenti comandi per il
controllo del programma: X (eXit, esci salvando), Q (Quit, esci), SA (SAve,
salva), U (Undo, torna alla situazione precedente), SH (SHow, mostra), ST
(Set Tab, inserisci il tabulatore), SL e SR (Set Left e Set Right, margine
sinistro e margine destro) e EX (EXtend, estendi il margine).

Per comunicare all’editor il termine delle operazioni si usa X. Una volta che
si & usato il comando di uscita, ED scrive il testo mantenuto in memoria
nell’output, o file destinazione, e termina. Se si ispeziona il contenuto del file
vi si troveranno tutte le modifiche che sono state apportate.

ED genera anche un file di sicurezza (backup) temporaneo in :T/ED-
BACKUP. Questo file rimane invariato finché non si esce un’altra volta da ED,
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momento nel quale viene generato un nuovo file di sicurezza che sovrascrive
il precedente.

Per uscire dall’editor senza apportare nessuna modifica al file residente su
disco, si usa il comando Q. Cosi facendo, ED termina immediatamente senza
scrivere nel buffer e tralasciando qualunque modifica sia stata effettuata. Per
questo motivo nel caso che sia stato alterato il contenuto del file, viene
chiesto di confermare se si desidera realmente uscire.

Un ulteriore comando permette di creare una copia “istantanea” del file
senza uscire da ED: & il comando SA. SA (SAve) salva il testo nel file indicato
o, in assenza di un'indicazione, in quello corrente. Per esempio,

SA !:doc/testo_salvato!
oppure
SA

Il comando SA € particolarmente utile in aree geografiche soggette a
cadute di tensione o a sovratensioni transitorie.

Nota: SA seguito da Q equivale al comando X.

Se si opera una qualunque modifica tra i comandi SA e Q appare il
seguente messaggio:

Edits will be Tost-type Y to confirm:
(Quello che avete scritto andra perso - digitate Y per confermare)

Se non sono state apportate modifiche, ED termina immediatamente
lasciando invariato il contenuto del file sorgente. SA € utile anche perché
permette di indicare un file diverso da quello corrente. Di conseguenza e
possibile creare copie in fasi di lavoro diverse e porle in file o directory
differenti.

Per eliminare gli effetti dell'ultima modifica riportando il testo nelle
condizioni precedenti (Undo) si usa il comando U. L’editor crea una copia
della linea nella quale si trova il cursore e modifica quella ogni volta che si
aggiunge o si cancella un carattere. ED pone la copia con le modifiche nel
file quando si muove il cursore oltre la linea corrente (sia con i tasti per il
controllo del cursore sia cancellando o inserendo una linea). Inoltre ED
sostituisce la copia quando opera uno scrolling sia verticale che orizzontale.
Il comando U elimina la copia con le modifiche e usa in sua vece la vecchia
versione della linea corrente.

ATTENZIONE: ED non recupera una linea che sia stata cancellata.
Una volta che ci si sposta dalla linea corrente, il comando U non puo
ricomporre il testo originario.
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Il comando SH viene usato per mostrare lo stato dell’editor. Lo schermo
visualizza informazioni quali il valore dei punti di tabulazione, i margini
attuali, le indicazioni di inizio e fine blocco e il nome del file che si sta
attualmente usando.

I tab(ulatori) sono posti inizialmente ogni tre colonne. Per modificare
l'impostazione corrente dei tab, si usa il comando ST (Set Tab) seguito da un
numero “‘n”, che indica ogni quante colonne ne deve essere posto uno.

Il margine sinistro e quello destro vengono impostati rispettivamente per
mezzo dei comandi SL e SR (Set Left e Set Right), seguiti da un numero che
indica la colonna a partire dalla quale hanno effetto. Il margine sinistro non
deve trovarsi oltre la larghezza dello schermo.

Per estendere i margini si usa il comando EX (EXtend). Una volta che &
stato impartito EX, ED non tiene conto del margine destro della linea
corrente. Quando si sposta il cursore dalla linea corrente, ED attiva
nuovamente i margini.

3.3.2 Controllo del blocco

Per spostare, inserire o cancellare una parte del testo si possono usare i
comandi per il controllo del blocco, descritti in questa sezione.

Si puo specificare un blocco di testo con i comandi BS (Block Start, inizio
blocco) e BE (Block End, fine blocco). Per far questo € sufficiente muovere il
cursore in un qualunqgue punto della prima linea che si desidera faccia parte
del blocco, e quindi impartire il comando BS. Poi si deve spostare il cursore
nell'ultima linea del blocco, usando i comandi per il controllo del cursore
oppure un comando di ricerca, e infine impartire il comando BE che segna
la fine del blocco.

Nota: una volta che e stato definito un blocco con BS e BE, se si effettua
una qualunque modifica al testo, l'inizio e la fine del blocco diventano
nuovamente indefiniti. L’'unica eccezione & rappresentata dall’'uso di IB
(Insert Block, inserisci il blocco).

Per specificare una linea come blocco corrente, € sufficiente portare il
cursore sulla linea voluta, premere ESC e digitare:

BS;BE

La linea corrente diventa anche il blocco corrente.

Nota: non si puo iniziare o terminare un blocco nel mezzo di una linea. Per
farlo, occorre prima separarla premendo RETURN.

Una volta che é stato indicato un blocco, se ne puo ottenere una copia in
un'altra parte del file con il comando IB (inserisci il blocco). Quando si
impartisce il comando IB, ED inserisce una copia del blocco immediatamente
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dopo la linea corrente. Si possono inserire piu copie del blocco purché non
si modifichi il testo o si cancelli il blocco.

Per cancellare un blocco si usa il comando DB (Delete Block, cancella il
blocco). DB cancella il blocco di testo definito per mezzo dei comandi BS e
BE. Inoltre, quando si cancella un blocco, i valori di inizio e fine blocco
diventano indefiniti. Questo significa che non si puo cancellare un blocco e
poi inserirne una copia (DB seguito da IB), mentre si puo inserire una copia
di un blocco e poi cancellare il blocco stesso (IB seguito da DB).

Gli indicatori di inizio e fine blocco possono anche essere usati per
ricordare una posizione all'interno di un file. Il comando SB (Show Block,
mostra il blocco) riposiziona la finestra dello schermo in modo che la prima
linea del blocco si trovi all'inizio dello schermo.

Per trasferire un blocco in un altro file si usa il comando WB (Write Block,
scrivi il blocco). Questo comando accetta una stringa che rappresenta il nome
del file. Per esempio:

WB ! :doc/esempio!

scrive il contenuto del blocco nel file “esempio” della directory “:doc”.
Bisogna ricordare che, se si usa la barra (/) all'interno del filename per la
suddivisione in directory e file, non € possibile impiegarla come delimitatore.
ED crea un file con il nome che é stato indicato, distruggendo un eventuale
file dotato dello stesso nome, € vi memorizza il blocco.

Il comando IF (Insert File, inserisci il file) permette di inserire un file
all'interno di quello corrente. ED legge in memoria il contenuto del file il cui
nome é stato dato come argomento a IF, e lo pone immediatamente dopo la
linea corrente. Per esempio,

IF !:doc/esempio!

inserisce il file “:doc/esempio” in quello corrente, alla linea che segue
immediatamente quella corrente.

3.3.3 Spostamento della posizione corrente del cursore

Il comando T (Top, sommita) sposta il cursore all’'inizio del file, in modo
che la prima linea del file sia la prima dello schermo. Il comando B (Bottom,
fondo) sposta il cursore alla fine del file, in modo che l'ultima linea del file
sia la linea piu in alto dello schermo.

I comandi N (Next, prossima) e P (Previous, precedente) muovono il
cursore all'inizio della linea che segue e di quella che precede. I comandi CL
e CR (Cursor Left e Cursor Right) spostano il cursore di una posizione a
sinistra e di una a destra, mentre CE (Cursor End) porta il cursore al termine
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della linea corrente e CS (Cursor Start) all'inizio.

Il comando M (Move, sposta) invia il cursore a una determinata linea;
basta scrivere M seguito dal numero della linea che deve diventare quella
corrente. Per esempio,

M 503

muove il cursore alla cinquecentotreesima linea del file. I1 comando M
rappresenta un modo veloce per raggiungere un punto conosciuto del proprio
file. E anche possibile spostarsi alla linea desiderata impartendo ripetuta-
mente un comando N, ma € un metodo molto piu lento.

3.3.4 Ricerca e sostituzione

In alternativa a quanto abbiamo visto in precedenza, & possibile spostarsi
a una particolare posizione usando il comando F (Find, trova) seguito da una
stringa che rappresenta il testo da ricercare. La ricerca inizia dal carattere
successivo a quello coperto dal cursore e continua in avanti attraverso tutto
il file. Se la stringa viene trovata, appare al suo inizio il cursore. La stringa
che si vuole ricercare deve essere racchiusa tra virgolette o tra qualunque
altro delimitatore (“/", “.”, “I" e cosi via). Per combaciare, le stringhe devono
essere della stessa forma (cioe il maiuscolo deve combaciare con il maiuscolo
e il minuscolo con il minuscolo), a meno che non sia stato usato il comando
UC (vedere piu avanti).

Per operare una ricerca all'indietro attraverso il testo, si deve usare il
comando BF (Backward Find, ricerca all'indietro) nello stesso modo di F. BF
ricerca l'ultima posizione in cui si trova la stringa prima del cursore, cioe
ricerca la stringa alla sinistra del cursore in tutte le linee precedenti, fino
all'inizio del file. Per trovare la prima posizione si pud usare T (inizio del file)
seguito da F; per trovare 1'ultima occorre usare B (fine del file) seguito da BF.

Il comando E (Exchange, scambio) accetta come argomenti due stringhe
separate da un carattere delimitatore, e sostituisce la prima stringa con la
seconda. Per esempio,

E /cane/gatto/

cerca la parola “cane” e la cambia in “gatto”. L'editor inizia la ricerca della
prima stringa dalla posizione corrente del cursore in poi, e prosegue
attraverso il file. Dopo che la sostituzione & avvenuta il cursore si sposta alla
fine della nuova stringa.

Si puo indicare una stringa vuota digitando due delimitatori non separati
da nulla. Se la prima stringa, o “stringa di ricerca”, € vuota, 1'editor inserisce
la seconda stringa nella posizione corrente del cursore. Se € invece la seconda
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stringa a essere vuota, la stringa ricercata viene scambiata con niente, cioe
viene cancellata.

Nota: ED ignora le impostazioni dei margini mentre effettua la ricerca e
sostituzione nel testo.

Il comando EQ (Exchange and Query, sostituzione con verifica) € una
variante del comando E. Quando si usa EQ, ED chiede se si desidera che la
sostituzione di stringhe abbia luogo. Questo si rivela molto utile quando la
sostituzione deve avvenire in certe circostanze e non in altre. Per esempio,
dopo avere digitato

EQ /cane/gatto/
appare nella linea di comando il seguente messaggio
Exchange?

che significa “Sostituisco?”. Se si risponde con N il cursore si sposta dopo la
stringa di ricerca; se invece si risponde con Y lo scambio avviene
normalmente. Di solito si usa EQ solo se la stringa da cambiare si trova piu
di una volta.

Nel corso della ricerca, i comandi di ricerca e sostituzione operano una
distinzione tra maiuscolo e minuscolo. Se si vuole che questa distinzione non
avvenga piu, si puo usare il comando UC. Una volta che & stato impartito UC,
la stringa di ricerca “gatto” combacia con “Gatto”, “GATTQ", “gaTTo" e cosi
via. Usando il comando LC, ED ritorna a distinguere tra il maiuscolo e il
minuscolo.

3.3.5 Modifica del testo

Il comando E non puo essere usato per inserire una nuova linea nel testo;
per far questo esistono i comandile A. Di seguito al comando I (Insert before,
inserisci prima) deve essere posta la stringa che si desidera diventi una
nuova linea; ED la inserira prima della linea corrente. Per esempio,

I /Inserisci questa PRIMA-della linea corrente/
inserisce la stringa “Inserisci questa PRIMA della linea corrente” come una
nuova linea separata dal resto, prima della linea che contiene il cursore. Il
comando A (insert After, inserisci dopo) si usa nello stesso modo eccetto per
il fatto che ED inserisce la nuova linea dopo quella corrente. Cioe,

A /Inserisci questa DOPO 1a 1inea corrente/
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inserisce la stringa “Inserisci questa DOPO la linea corrente” come una nuova
linea dopo quella che contiene il cursore.

Per dividere la linea corrente nel punto dove si trova il cursore, si usa il
comando S (Split, spezza). Il comando S in modo esteso equivale alla
pressione del tasto RETURN in modo immediato (vedere la sezione 3.2.2 per
ulteriori informazioni sulla divisione delle linee).

I1comando J (Join, unisci) congiunge la linea seguente con la fine di quella
corrente.

Il comando D (Delete, cancella) cancella la linea corrente nello stesso modo
in cui lo fa CTRL-B in modo immediato. Il comando DC cancella il carattere
che precede il cursore nello stesso modo di DEL.

3.3.6 Ripetizione dei comandi estesi

Per ripetere qualunque comando un certo numero di volte € sufficiente
scrivere prima del comando la cifra con il valore desiderato. Per esempio,

4 E /salta/brilla/

sostituisce “salta” con “brilla” nei primi quattro casi che si incontrano. ED
verifica lo schermo dopo ogni comando. Il comando RP (RePeat, ripeti)
permette di ripetere un comando finché ED non incontra un errore, come il
raggiungimento della fine del file. Per esempio,

T; RP E /salta/brilla/

sostituisce “salta” con “brilla” ogni volta che lo incontra. Va notato che si &
usato il comando T per partire dall'inizio del file ed essere sicuri che TUTTE
le volte in cui si incontra la parola “salta” questa venga sostituita, altrimenti
la sostituzione avverrebbe solo nei casi in cui la parola si trova dopo il
cursore.

I gruppi di comandi possono essere eseguiti in modo ripetitivo se si ha
l'accortezza di racchiuderli tra parentesi. Si possono anche nidificare gruppi
di comandi all'interno di altri gruppi. Per esempio,

RP ( F /trelinee/; 3A//)

inserisce tre linee vuote (copia la stringa nulla) dopo ogni linea contenente
la stringa “trelinee”. Questo comando agisce solamente dalla posizione del
cursore fino al termine del file. Se si desidera che il comando operi per ogni
linea bisogna prima spostare il cursore all'inizio del file.

Bisogna notare che alcune combinazioni sono possibili ma inutili. Per
esempio,

RP SR 60
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